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ARPAV é da sempre attenta a OOfYLPSRUWDQ]D GL VYLOXSSDUH ILQ GDOOD
LOQWHUHVVH H UHVSRQVDELOLW] QHL FRQIURQWL GHO PRQGR FKH FL FL
far comprendere, precocemente, gli effetti che i nostri stili di vita producono
VXOOYIDPELHQWH L Q rnRRi@ RosGixameqaNstila formazione ed interiorizzazione

di piccoli e grandi comportamenti.

S5DFFRQWLDPRFL OH IDYROH« q XQD SURSRVWD HGXFDWLYD FKH S|
percorsi teorici e di attivita pratiche, tra loro complementari , da integrare con il lavoro

svolto in classe.

Partendo dal naturale interesse e curiosita che i racconti, le fiabe e le filastrocche

HVHUFLWDQR VXL EDPELQL H GDOOfTLPSRUWDQ]D FKH KDQQR FRPH VWU
presentati sei itinerari didattici che permetton o di approfondire alcuni temi ambientali. Gli

LWLQHUDUL VRQR VWDWL SHQVDWL DOOYLQVHJQD GHOOD IOHVVLEL
VYLOXSSDUH OH SURSRVWH SUHVHQWDWH H GL LQGLYLGXDUQH PRGDO
strumenti suggeriti. Forniscono u tili indicazioni metodologiche per motivare gli alunni e

stimolarne la capacita di collaborazione, di osservazione, di riflessione, ma anche le

capacita creative. Propongono alcuni suggerimenti pratici su come impostare le lezioni

senza voler nulla toglier e alla professionalita, creativita e competenza che gli insegnanti

possiedono e gia dimostrano in classe.

La raccolta non vuole essere un percorso obbligato da seguire, ma un efficace, agile e

flessibile supporto didattico da cui partire per sviluppare le attivita nel modo che
OYLQVHJQDQWH ULWHUUj SL* RSSRUWXQR

S5DFFRQWLDPRFL OH IDYROH«” q XQ 3YLDJJLR® DOOD VFRSHUWD GH(¢
fantasia e quindi, ricordando la frase di Walt Disney 36H OR SXRL VRJQDUH OR SXRL L
IDUHYL DXJXURDOQ PIYR IDQWDVWLFR’

Il Direttore Generale

Carlo Emanuele Pepe
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Metodologia

Premessa

Bisogni educativi

Obiettivi

Destinatari

Strategie e attivita educative

Premessa
/YLGHD GL UHDOL]]DUH OD 35DFFROWD" QDVFH GDOOYHVLJHQ]D GL VYL
prima infanzia, processi di attenzione e interesse YHUVR OfDPELHQWH SHU DYYLFLQDU

con sentimenti di amore e rispetto che crescendo possano trasformarsi in stili di vita

PYLUWXRVLY ,0 SURJHWWR VL ULYROJH TXLQGL DL EDPELQL GHOOH VF
anni delle scuole primarie at traverso un mezzo adatto alla loro eta, descritto e vissuto in

racconti, fiabe, leggende, filastrocche della cultura popolare, utilizzando la grammatica

GHOOD IDQWDVLD H OfLPPDJLQD]JLRQH GHL SLe SLFFROL

Bisogni educativi

In seguito alla raccolta dei quest ionari presenti nel Kit HGXFDWLYR GHO SURJHWWR 3)0Ot
APAT e ARPAV, e compilati dagli insegnanti delle scuole che vi hanno aderito, ARPAV ha

HYLGHQ]LDWR LO ORUR LQWHUHVVH SHU L WHPL DPELHQWDOL DIIUR
strumento che cattura OIDWWHQ]JLRQH GHL EDPELQL H OL ID SDUWHFLSDUH DW
proposte . | temi trattati dalla Raccolta sono stati scelti proprio seguendo le indicazioni

degli insegnanti; sono temi che evidenziano le principali criticita ambientali emerse anche

da studi e documentazioni a livello locale, nazionale ed europeo.

Obiettivi

2ELHWWLYR GHO O Dampliare F R EovioErenga dei problemi ambientali e far crescere

la sensibilita e il rispetto nei confronti del mondo che ci circonda. Favorire, in ques WIHW,]

FKH OR SHUPHWWH LQ PRGR SLe LQFLVLYR OfLQWHULRUL]]D]JLRQH GL
SRWUHEEHUR GLYHQWDUH LO SURSULR 3PRGR GL HVVHUH QHL FRQIU
culturale, umano FRQ OfXVR GHOGHKzIDMRPHRODUH OfLQ WdddsteNzdH SHU OD
S GHOOYDOWUR™ H GHOOD VXD FXOWXUD H SHU OfLQWHJUD]LRQH GHL
XQIRWWLFD GL FRQYLYHQ]H FLYLOH HG HTXLWj VRFLDOH

Destinatari
, GHVWLQDWDUL VRQR TXLQGL JOL LQVHIJQDQWL GHOOH VFXROH SHU
delle primarie, i bambini dai 3 ai 7 anni e tutte le persone che svolgono il ruolo di

educator e.



Strategie e attivita educative

/D 56DFFROWD VL DUWLFROD L VHL VH]JLRQL HGXFDWLYH UHODWLYH DL V
OfDULD H OD PHWHRUWRGHER & lahat®@e) i §brR &i rumori, i rifiuti, la terra e il
paesaggio. Ciascuna sezione contiene sei itinerari che comprendono una breve
introduzione, i contenuti (racconto, favola, filastrocca, etc.), una breve riflessione o
proposta di lettura e | e attivita riflessione/discussione, gioco, laboratorio, osservazione,
etc. | contenuti, le attivitd e i materiali sono adatti alle fasce di etd considerate e alla
possibile presenza nelle classi di bambini stranieri, sia dal punto di vista linguistico che

per le metodologie didattiche impiegate (momenti di ascolto, gioco, osservazione,
drammatizzazione, etc.); possono stimolare, attraverso la fantasia e la creativita,
momenti di autonomia e di rielaborazione che mettano in luce e valorizzino le

caratteristi che proprie di ciascun bambino.



SDUOLDPR (
Acqua



Di cosa parliamo?...di risorsa di vita

La Terra viene anche chiamata Pianeta Azzurro perché, se potessimo
guardarla dalla Luna, ci apparirebbe in gran parte ricoperta d i acqua e
quindi di colore azzurro.

Se ci divertissimo a misurarne la superficie, ci accorgeremmo che oltre

GXH WHU]JL VRQR RFFXSDWL GD RFHDQL PDUL ODJKL ILX
DFTXD 7XWWD OYDFTXD FKH QRL YHGLDPR ID SDUWH GL XQ
sotto forma di vapore sale dal mare, sotto forma di pioggia cade sulla

terra ed i fiumi la riportano al mare.

Acqua: la beviamo, la usiamo per lavarci e per lavare le stoviglie, i vestiti,

le nostre case, le nostre auto. Il corpo umano € prevalentemen te
FRPSRVWR GYDFTXD H L SURGRWWL DJULFROL QRQ FUH\
insomma e vitale per la sopravvivenza di tutti gli organismi viventi.

S3RVVLDPR YLYHUH VHQ]D FLER SHU XQ PHVH PD VHQIT

resistere al massimo 5 - JLRUQL /YDFTXD q teOdellavira) sutiaQ
terra.
, O GHOOTDFTXD GHO QRVWUR SL b @aywobeani, gun8iISUHVHQW

LQXWLOL]]JDELOH GDOOYXRPR OD TXDQWLWj GL DFTXD GLV
H SHU DOWUL VFRSL FRPH OYDJULFROWXUD H OfTLQGXVW
massa idrica presente sulla terra. Le fonti di approvvigionamento sono |

fiumi, i bacini idrici e le sorgenti sotterranee. In tutto il mondo si registra

un aumento del consumo idrico e la disponibilita di questo elemento

fondamentale sta sensibilmente cala ndo.

/ITDFTXD UDSS,Udhvdei@preDe in tutte le culture , un simbolo di
SXULILFDJLRQH ULQQRYDPHQWR IHUWLOLWj FXUD 1HOO¥I
VWRULD GHOOfYXRPR OH VXH SDUROH OH VXH RSHUH GYfD
FLYLOW]j LO |0 XMdarbm&iHlair® fidldnbstra vita.

Far conoscere e insegnare a rispettare questa risorsa ai bambini e dare
DOOYDFTXD H D QRL VWHVVL XQD VSHUDQ]D GL YLWD



S)LODVWURMEBPBTXD

Se la scalda il signor sole,
ecco l'acqua in alto sale.

E' vapo re diventata:

una grassa nuvoletta.

Lei si incontra con le amiche
prende freddo e si bisticcia.
Un bel pianto si faranno
riempiran tutto lo stagno.

Il sole arriva quatto quatto
la riporta ancora in alto:
ricomincia la ballata

della nuvola arrabbiata.

PA52/$ &+,%$9( LO FLFOR GHOOYDFTXD

Esercizi per pensare

Di chi parla la filastrocca?

Che cosa fa il sole?

( OTDFTXD FRPH GLYHQWD™"
Con chi si incontra?

E cosa succede?

(LO SLDQWR FRVTq"

Dove cade?

E poi cosa succede?

OD OYDFTXD GRYTfq ILQLWD™

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /ITLQVHJIQDQWH Igbdpedreldd bambini e riflette insieme aloro sudi
esse.

Gioco: 3,1'29,1(//12° 6&+('$

Attivitd/Gioco: 36212 6(035( ,2°

/IMLQVHIQDQWH VSLHJD DL EDPELQL JOL VWDWLsSi @uGON® BellXD 3HU L S
SCHEDA 2 e per i piu grandi della SCHEDA 3 e le attacca su un cartellone. Poi passa ad

un gioco. | bambini si mettono in cerchio intorno a un loro compagno, almeno a 5 -6

passi da lui. Il compagno al centro ha una palla e la lancia a turno a ciascun bambino

GLFHQGR $FTXD RSSXUH 3LRJJLD R 1HYH R 3*KLDFFLR”™ ,0 EDPEL
deve rilanciarla gridando una parola: nome di un oggetto, sensazione fisica, luogo,

personaggio, verbo, ecc.., che abbia a che fare con la SDUROD FKLDPDWD /TLQVHJIQI
prende nota del le parole dette dai bambini.



Attivita: 81% 3,&&2/% )$92/%°

/ITLQVHIJQDQWH SUHSDUD XQD VFDWROD FRQWHQHQWH GHL ELJOLHWW|
parole dette nel gioco precedente, poi fa sedere i bambin iin cerchio e mette al centro il

contenitore.

A turno i bambini vanno a pescare un foglietto dal contenitore e insieme provano a

FRPSRUUH XQD SLFFROD VWRULD VXOOTDFTXD XVDQGR OH SDUROF}
decidono anche un titolo e la storia viene ri portata su un cartellone.

Attivita riassuntiva: 3%*2&&,2/,1% %$//(5,1%"

Partendo dalle risposte che i bambini hanno dato durante la riflessione iniziale,

OfLQVHIJQDQWH VSLHJD LQ PRGR VHPSOLFH LO FLFOR GHOOYDFTXD 3H
allegate (SCHEDA 4 per i piccoli, SCHEDA 5 per i piu grandi).

| bambini possono anche disegnare le varie azioni illustrate dalla filastrocca e dalle

schede e i disegni vengono poi incollati in sequenza su di un cartellone.

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQYHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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SCHEDA1 - $WWLYLW,j

INDOVINELLO

Nasco dal mare,
nasco dal fiume,
volo nel cielo,

ma non ho piume.
Quando son stanca
di camminare
piango un pochino

e torno al mare.

CHI SONQO?

3 QGRYLQHOOR"

11



SCHEDA 2

- $SWWLYLWj 36RQR VHPSUH LR~
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SCHEDA 3

- SWWLYLWj 36RQR VHPSUH LR’
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SCHEDA 4

- SWWLYLW]

3*RFFLROLQD %DOOHULQD”
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SCHEDAS5 - $SWWLYLW,j

ILCIC /2 "(//1$&48%

3*RFFLROLQD %DOOHULQD”

15



3,0 SLFFROR ILXPH"

&THUD XQD YROWD QRQ WDQWR WHPSR ID XQ SLFFROR ILX
scorreva allegro dalla montagna di cristallo fino alla grande pianura. Bér

era un fiume svelto e luccicante, amico degli uomini e dei bambini che

GI{HVWDWH DQGDYDQR D IDUH LO EDJQR QHOOH VXH DFTXH

DPLFR DQFKH GHL FRQWDGLQL DL TXDOL GDYD YROHQWLHU

per irrigare i campi e per annaffiare gli orti.

Un giorno in pianura arrivarono uomini che cominciarono a buttare

QHOOYDFTXD GHO ILXPH YDUL WL Sdstical lattinel bggeétt, GHWHUVLY
H F F addua comincio a diventare sporca e Ber non riusciva piu a

respirare. | bambini non potevano piu andare a giocare sulle sue rive,

figuriamoci po i fare il bagno! | pesci, che da tempo vivevano nelle sue

acque, cominciarono a morire. La frutta, la verdura e tutti i prodotti dei

FDPSL LUULIJDWL FRQ TXHOOYDFTXD VSRUFD IDFHYDQR YHQ
li mangiava. Insomma per Bér attraversare la p lanura era diventato un

vero incubo. Piangeva sempre, ma hessuno poteva vedere le sue lacrime

LQ PH]]JR DOOYDFTXD H QHVVXQR VHQWLYD L VXRL ODPHQWI
| contadini, preoccupati, si erano rivolti alle autorita spiegando che

bisognava prendere subito dei provved imenti, ma non ebbero risposte e

quindi pian piano i contadini abbandonarono i campi e tutto intorno a Bér

vennero costruiti dei palazzoni e dei parcheggi. Durante un autunno

particolarmente piovoso , le acque di Bér si erano ingrossate a tal punto da

rompe UH JOL DUJLQL HLQRQGDUH WXWWD OD SLDQXUD /YDF
strade, i negozi e le cantine dei palazzi, le auto galleggiavano sulle strade

e la gente non riusciva piu a muoversi. Ma cio che piu preoccupava le

16



autorita era il crollo della strada che impediva ai camion che portavano il

cibo di arrivare nella pianura. E intanto continuava a piovere.

Dopo tanti giorni di pioggia Ber cominciava a sentirsi meglio, piu pulito.

Quando finalmente un pallido sole era apparso in cielo, le sue acque

riflett evano la luce facendolo brillare tutto. Appena le acque si ritirarono

XQ SRY L EDPELQL DQGDURQR VXELWR YLFLQR DJOL DUJLQ
genitori stavano ancora cercando di pulire le strade dal fango. Quando gli

uomini arrivarono con i camion per buttare nel fiume tutta la sporcizia che

DYHYDQR UDFFROWR QHOOH VWUDGH L EDPELQL FRPLQFLDLU
$GHVVR EDVWD /DVFLDWHOR VWDUH °

Attirate dalle urla dei bambini, tutte le persone della pianura si

avvicinarono al fiume per vedere cosa stes se succedendo. Ber scorreva

pit lucente che mai, era uno spettacolo. Gli uomini restarono incantati a

JXDUGDUOR SHU XQ SRY SRL GHFLVHUR FKH QRQ OR DYUHE
XQIDOWUD YROWD DQJL QRQ OYDYUHEEHUR IDWWR PDL SL-
e QHVVXQR GRYUj SL* EXWWDUH LPPRQGL]LD QHOOITIDFTXD

multe saranno salate!  “ disse il sindaco. Ora Bér scorre felice nella pianura

YLFLQR DOOH FDVH GHL EDPELQL H IRUVH FRQ XQ SRY GL S
decidera di fidarsi ancora degli uomini e tornera a guizzare nelle sue

acque.

Medina Lariana e Gabriele Gesiotto
http://iwww.favole.org/MedinalLariana_piccolofiume.htmi

PAROLA CHIAVE: il fiume malato

Chi e il protagonista della storia?

Come si chiama?

&RPTq"

A cosa servono le sue acque?

Cosa succede un giorno?

Come diventa il fiume?

Cosa fa?

Cosa fanno i contadini?

E vicino al fiume cosa viene cost ruito?
Cosa accade durante un autunno?

Il fiume cambia?

Che cosa fanno i bambini?

E che cosa dicono quando arrivano i camion con i rifiuti?
Che cosa decidono di fare i cittadini?

E il sindaco?

Come sta alla fine Ber?

E i pesci?

17



Lavoriamo e giochiamo ins ieme

Riflettiamo: /ILQVHIQDQWH UDFFRJOLH OH ULVSRVWH GHL EDPELQL H ULIC
esse.

Attivita: 3&26758,%$02 81 /,%52°

La maestra aiuta i bambini ad individuare le fasi principali della storia del fiume Bér e poi

le fa rielaborare attrav  erso il disegno. | disegni saranno attaccati su di un cartoncino
ripiegato in modo da costruire un piccolo libro per ogni bambino.

Attivita: 3'$//$ 625*(17( $/ 0%5¢,/ 0,2 ),80(

/ITLQVHIJQDQWH VSLHJD DL EDPELQL FRPH QDVFH XQelddoPdva® D VWUDGD
finire. Per questa attivita pu0 servirsi, ad esempio, di un fiume che passa nella citta o nel

SDHVH LQ FXL VL WURYD OD VFXROD H SHU YHGHUQH OH FDUDWWH
RUJDQL]IDUH XQTXVFLWD 'XUDQWH OfXVFL\EDQQ DD 8 DRIWW\HILDY MU X WO DLF

FRORUH YHORFLWj HFF OH VSRQGH OD SUHVHQ]D GL DQLPDOI
QHOOTDPELHQWH FLUFRVWDQWH /H RVVHUYD]JLRQL SRVVRQR HVVHUH
documentate attraverso foto. Al ritorno in classe, oltre a disegnare su un cartellone il

percorso del fiume, i bambini riportano le osservazioni fatte e attaccano le foto scattate.

Gioco: 3/% %$&+(&$ '(//71,1'29,12°

La maestra prepara un cartellone sul quale attacca immagini di cose, oggetti e animali

(conchigli e, bastoncini, sassi, granchi, bottiglie di plastica, sacchetti, ecc..) che sono stati

trovati su una spiaggia, portati da un fiume o da una mareggiata. Tra queste cose i

EDPELQL GHYRQR LQGRYLQDUH TXDOL VRQR QDWXUDOPHQWH SUHVH
pro GRWWH GDOOYfLQTXLQDPHQWR

Attivita riassuntiva: 3,2 6212 $0,&2 '(//11%$&48%"
/ITLQVHIJQDQWH ID YHGHUH DL EDPELQL LPPDJLQL GL ILXPL LQTXLQDWL
storia, li aiuta a capire chi e che cosa puo inquinare i fiumi e che cosa si puo fare perc hé

TXHVWR QRQ DFFDGD 6X XQ FDUWHOORQH ULDVVXQWLYR ULSRUWD TXl1
e le possibili proposte di soluzione al problema.

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXWIYRIGHUBIQGLDPR

18



S6HPSOLFHPHQWH DFTXD °

Sono goccia, sono ghiaccio, sono nube, sono onda...
Sono pioggia, sono neve, sono grandine dal cielo...

Son ruscello, sono fiume, sono lago, sono mare...
Sono vita, son salute, sono gioco, son sorgiva...

Sono fresca, sono pura, sono dolce, son salata...
Son bevanda, sono cibo, sono doccia e sono bagno...

Son ristoro, sono pace, sono forte, son bufera...
Sono libera, veloce, son silenzio e son rumore...

Sono storia, sono scienza, religione e medicina...
Sono amica, son nemica, son leggera e son pesante...

Sono chiara, sono scura, sono limpida o inquinata...
Son cercata, son trovata, son gratuita e son pagata...

Sono mitica e leggendaria, sono poetica e cantata...
Sono tua, sono vostra, son di tuttie d i nessuno...

Son diffusa, ricercata, son presente e sono assente...
Sono magica, son divina, sono grande e son piccina...

Son studiata, trascurata, trasportata e imbottigliata...

Soprattutto son... bagnata!!!

PAROLA CHIAVE OH FDUDWWHULVWWUu&KH GHOOIYDFT

Esercizi per pensare

Di cosa si parla in questa poesia?

,Q TXDQWL PRGL VL SUHVHQWD OYDFTXD™

Puoi individuarne qualcuno?

7UD OH WDQWH FRVH FKH VL GLFRQR GHOOYDFTXD TXDOL SXRL YHGHUH
Quali ascoltare?

Quali sentire?

Quali assaporare?

19



Lavoriamo e giochi amo insieme

Riflettiamo: /IfLQVHIQDQWH UDFFRJOLH OH ULVSRVWH GHL EDPELQL H ULIC
esse.

Gioco: 348%$17( $&48( ',9(56(°

La maestra divide la classe in due squadre e chiede di individuare, aiutandosi con la

poesia, le caratteristiche eimodi LQ FXL VL SUHVHQWD O Y Dsguadiia cheln@ FHUj OD
avra individuati  in maggior numero. Le caratteristiche principali saranno annotate su un

cartellone.

Attivita: 3/9$&48% &+( 9('2°7

La maestra appoggia su un tavolo un bicchiere trasparente pi HQR GIDFTXD XQ SLDWWLQR
GHL SH]JHWWL GL JKLDFFLR H XQ SHQWROLQR FRQ GHOOYDFTXD FDO
bambini cosa vedono e se per loro le tre cose sono uguali o diverse e perché. Attraverso

guesta semplice esperienza la maestra spiega ai bambi ni in quanti stati si pud presentare

OTDFTXD

Attivita/Gioco: 3/1$&48% &+( $6&2/72°

/IMLQVHIJQDQWH ID DVFROWDUH DL EDPELQL L YDUL VXRQL GHOOSYDFTXCL
scorre, delle onde del mare, della pioggia che cade, della grandine, ecc..) e ¢ hiede loro di
LQGRYLQDUH GL FKH DFTXD VL WUDWWD 3Xz DQFKH SURFXUDUVL XQ
$JH H FKLHGHUH DL EDPELQL GL GLVHJQDUH FLzZ FKH YLHQH ORUR LQ
disegni s aranno poi attaccati su un cartellone.

Attivita/Gioco: 3/$ 086,&% '(//1$&488%"

/IMLQVHIQDQWH DLXWD L EDPELQL D FRVWUXLUH H SUHSDUDUH GHJOL 3\
concertino. Gli strumenti possono essere i seguenti:

Il tamburo ad acqua + 3UHQGHUH XQD EDFLQHOOD H, pd khipSgn&t©h GIDFTXD
baratt olo vuoto con la cavitd rivolta verso la bacinella e percuotere la superficie

GHOOYDFTXD LQ PRGR GD FROSLUOD SHUSHQGLFRODUPHQWH 6L SURG
di un tamburo.

Il suono dei cristalli + Prendere alcuni bicchieri di vetro di forme divers e riempiti con una

GLYHUVD TXDQWLWj GIDFTXD IDU VFLYRODUH VXO ERUGR GHL ELFFK
inumidito premendo leggermente: i bicchieri suonano in modo diverso. Oppure con un

EDVWRQFLQR OHJJHUR VL WRFFDQR XQR GRSR VHMDOWNW URDLQ WILMFKGHDET
che suoneranno in modo diverso.

Il bastone della pioggia +3UHQGHUH OYfLQWHUQR GL XQ URWROR GL FDUWD FXF
non troppo sottile, della colla, una manciata di riso, una matita e dei colori. Appoggiare

X Q THV W UdelPratdlo) sul foglio di carta e disegnare il contorno per 2 volte, ritagliare i

dischi cosi ottenuti leggermente piu grandi e colorarli (serviranno da tappi). Disegnare e

colorare il rotolo e poi, dop 0 avere applicato la colla sul bordo di una estremita del tubo

incollare uno dei due dischi preparati e aspettare che sia ben asciutto. Quindi versare

dentro al tubo il riso e chiudere con il secondo disco anche la seconda estremita.

Muovendo lentamente il tubo si sentira un suono simile a quello della pioggi a.

Attivita:  3/71$&48% &+( 6(172°
La maestra propone ai bambini XQIDWWLYLWj PROWR VHPSOLFH SHU VFRSULUH
FRPH SXz HYVHUH OYDFTXD IUHGGD FDOGD «PD FRPH GLFH OD ILODVW

Attivita: 3/9$&48% &+( *8672°
Altra attivi Wj SHU VFRSULUH OYDFTXD DWWUDYHUVR LO VXR VDSRUH /D F
GHOOYDFTXD GROFH TXHOOD GHO,IGKROH 1GHDXODMBOBWD TXHOOD GH
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GHOOYDFTXD SRWDELOH TXHOOD GHO UXELQHWWR H TXH@OGD LQ ERW
frizzante). | bambini possono raccontare la loro esperienza con i vari tipi di acqua e fare

un sondaggio su quale tipo di acqua bevono generalmente; i risultati sono riportati su un

cartellone.

Attivita: 3&+, +$ %,62*12 '(//1%&48%"

La maestra attrave rso alcune domande cerca di far riflettere i bambini su chi ha bisogno

GHOOTDFTXD XRPR SLDQWH DQLPDOL H ULSRUWD OH ORUR ULVSRV
VHWWRUL 3RL FKLHGH ORUR GL WURYDUH SHU RJQXQR GHL VRJJHW\
fato GHOOYDFTXD H OR DQQRWD VXO FDUWHOORQH

Attivita riassuntiva: 3(63(5,(1=9% '1$&48%"

/IMLQVHIQDQWH UHDOL]]D FRQ L EDPELQL XQ WDEHOORQH VXO TXDOH VF
GHOOYDFTXD FKH L EDPELQL KDQQR VFRSHUWR DWWUDYHUVR L VHQVL

Leggiamo altre fav ole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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36 FKHJJH GDO IXWXUR ( VH OYDFTX
ILQLVVH"’

, FLRWWROL HUDQR LQ EHOOYRUGLQH QHOOH WHF&H OXQJR
in cui entravano i visitatori, S0OXVHR GHOOYDFTXD GROFH SHUGXWD"~
OfLQVHJQD VXOOD SRUWD 3HUORSLe YDUFDYDQR OD VRJOL
mano. Al di fuori dei loro piu remoti ricordi, la memoria della lontana

abbondanza di cui avevano fatto i n tempo a vedere il tramonto si era

VDOYDWD VROR Ou VL FRPLQFLDYD GDL VDVVL D IRUPD G¥Y>
lavorio dei fiumi che nel loro scorrere per milioni di anni li avevano

arrotondati e limati.
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31RQ FL FUHGR QRQQR +DL XQ EHO GatidihterhpdaTXDOFRVD K|
vedere anche tu e che un tempo era tutto vero. Non posso credere che sia

VWDWD OYDFTXD $O0 PDUH FL VRQR VROR VDVVL SLDWWL T
UD]J]LRQH GLVVDODWD VL URPSH H OfDFTXD FDGH SHU WHUU
strillare, ma a | pavimento non succede proprio niente, non diventa un

VDVVR FRPH TXHOOR Ou”

,O QRQQR VRVSLUz 3$K PD OYDFTXD GHL ILXPL HUD WDQWL
Alberto non ci bado nemmeno e giunse a quello che secondo lui era il

punto fondamentale. Si piazzo d avanti alla parete illustrata che mostrava

FRPYfHUD GLVWULEXLWD OYDFTXD VXOOD 7HUUD DOOYLQL]LE
/ITLPPDJLQH PRVWUDYD XQ FHUFKLR GLYLVR LQ IHWWH FRPF
VROD IHWWD RFFXSDYD OD TXDVL WRWDOLWsBgOOD VXSHU
pobDULY )HWWLQH VRWWLOLVVLPH PRVWUDYDQR OTHQWLW,|j
dai ghiacci polari e dalle falde sotterranee. Quasi invisibile tuna linea

tenue piu che una fettina + il settore corrispondente alle acque dolci allora

disponibilisul D VXSHUILFLH GHOOD WHUUD "9HGL" 6H q DQGDW
guesto, nonno, é stata proprio poca cosa, e non era neanche il caso di

IDUFL XQ PXVHR’

,O QRQQR QRQ ULVSRVH VXELWR SRL DJJLXQVH 36DL LR V
un fiume, beh, non proprio un fiume. Quelle poche volte che alla tua eta

KR YLVWR OD SLRJIJILD«WXWWH OH JRFFH FKH FDGHYDQR D
DVVRUELWH GDO WHUUHQR VL XQLYDQR IRUPDQGR VHUSHQ
scorrevano via. E i vecchi mi dicevano che i flumi erano cosi, ma molto,

moltop L JUDQGL $OOYXVFLWD YHGUDL TXDQWYfHUD JUDQGH
VHQ]IDFTXD 2UD QRQ VFRUUH SLe PD VL ULHVFH DQFRUD LC
percorreva e i sassi di tutte le forme che il flume scolpiva nel suo

passaggio ~

30D QRQQR &RQ TXHO FKH F Bsgunadpo@Yaxemprane thnta

GD IDUQH GHL VHUSHQWHOOL H ODVFLDUOL DQGDUH YLD" ¢{
nonno: 3.a pioggia che cadeva dal cielo non si pagava e non si pagava

QHSSXUH OYDFTXD GHL ILXPL *Lj L PLHL JHQLWRUL GRYHYCL
che arrivav a nelle case e, quelle poche volte che ho visto piovere, tutti si
SUHFLSLWDYDQR D UDFFRJOLHUH OYDFTXD SLRYDQD”
S3&RPH IDFHYD OYDFTXD D FDGHUH JLe GDO FLHOR VH PL KD
HUD QHL ILXPL"" 7URSSR FRPSOLFDWR VSLHJDUHaFRVYJHUD(
ad Alberto, che non aveva mai fatto la doccia e aveva sempre e solo usato

detergenti a secco per economizzare sulla razione dissalata. Il nonno lo

prese permanoelo SRUWz QHOOD VHFRQGD VDOD GHO 30XVHR GF
SHUGXWD" GRYH YHQL YabtaVigalpHlldlBsdeRttdrXo ad un

acquitrino.

Il vecchio e il bambino proseguirono quindi nel corridoio che dalla

ULFRVWUX]LRQH GHOOYDFTXLWULQR FRQGXFHYD YHUVR LO
3R FRQVHUYDWR HVDWWDPHQWH FRPH OJDFTXiQo®R DYHYD
corridoio si incontrava la ricostruzione di un bagno di fine ventesimo
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VHFROR XQD GRFFLD XQD YDVFD H XQ ODYDQGLQR FRQ L L
DOORUD HQWUDYD H XVFLYD GD WXWWH OH FDVH" VSLHJz I

31R QRQQR QRQ q SRVVLELOH rinmMdsdla pegddaQid &@® D S

FRVu SRFD OYDFTXD DQGDWD SHUGXWD H DGHVVR WX GLFL
DQFKH SHU IDUOD HQWUDUH H XVFLUH GDOOH FDVH""

36u XQ WHPSR HUD FRVu 0D JLj] TXDQGR DYHYR OD WXD HW
S3HUz FITHUD DQFRUD DEE peyiat®&uplde B Ruvd Anzi, Si

facevano da sole le nuvole, a meta strada fra la terra e il cielo, bianche

come batuffoli di zucchero filato, come sbuffi di panna montata appiccicati

VXOOYD]]XUUR 6HPEUDYDQR IHUPH HSSXUH VL PYRYHYDQR
RFFKL D JXDUGDUOH OH WURYDYL RJQL YROWD GLYHUVH’
30D WL KR JL] FKLHVWR FRPH IDFHYD OYDFTXD D FDGHUH JL
ILXPL H WX QRQ PL KDL ULVSRVWR ( SRL QRQQR VH FYHU
FRPH IDFHYD D VWDUH LQ FLHOR VHQ]D YHQLUH JL*""
AUULYDURQR SRL DOOD ULFRVWUX]LRQH GL XQD FXFLQD Of
una lunga tavola apparecchiata affiancata da panche. In un angolo, un

distributore di principi nutritivi condensati di sintesi: introducendo una

moneta ne scendeva una compressa. | visitatori erano incoraggiati a

sedersi al tavolo, e a trattenersi per tutto il tempo che a loro fosse

piaciuto per ingoiare la minuscola tavoletta.

Il nonno ne acquisto una per Alberto, al gusto dolce, e quasi per scherzo

gliela depose cerimoniosamente al centro di uno dei piatti prima di

OLEHUDUOD GDOOTLQYROXFUR GL SODVWLFD 3&KH EXIIR Q
36u DQFKYLR HUR DELWXDWR D IDUH FRVuUu SULPD FKH DUUL
&THUD DFTXD DQFKH QHO FLER DOORUD FKhpetioad XOWDYD F
una di queste. Quasi riempiva il piatto: si tagliava, si mordeva e masticava

prima di inghiottirlo. Ci volevano molti minuti per impastarlo in bocca con i

denti e con la lingua, boccone dopo boccone, e il sapore ci accompagnava

per tutto il tempo. Piuttosto adesso devi bere, Alberto. Hai portato con te

la razione dissalata? ~ |bambino la tiro fuori dallo zainetto. Il nonno gli

doso con attenzione la quantita di acqua necessaria fino a sera.

Il nonno si attardava seduto, giocherellando con la forc hetta inutile e con

LO ELFFKLHUH YXRWR PHQWUH OD PHPRULD ULQFRUUHYD L
perduta. Frugando nei ricordi aveva trovato una nebbia densa e bagnata

come una zuppa, che inghiottiva i lampioni della strada e li tramutava in

aureole fioche. G li sarebbe piaciuto avere le parole per descrivere la

nebbia ad Alberto, che non aveva mai visto le nuvole. Fumo forse? No, il

fumo é odoroso, spesso tiepido. Soprattutto € asciutto, come tutto il

mondo che il bambino aveva conosciuto: ad eccezione solo de lla razione di

acqua dissalata e della massa compatta del mare. Sospiro, favoleggiando

GL ULVSDUPLDUH WXWWD OfDFTXD QHFHVVDULD SHU IDU FF
spruzzi che scherzano fra la pelle e il sole. Per farlo giocare col fango,

guello vero: nonla  rena bagnata della spiaggia, che torna a sfaldarsi in

granelli non appena si € asciugata.
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30D QRQQR FRVD VH QH IDFHYD OD JHQWH GHOOYJDFTXD FK|
GDOOH FDVH"’

SYDFHYD LO EXFDWR SUHSDUDYD GD PDQJLDUH FLER GD PF
come qu elli che vedi sultavolo ~ tesemplifico il nonno  + Bisognava

WDJOLDUH PRQGDUH FXRFHUH«QRQ EDVWDYD DSULUH OfYL
FRPSUHVVD" 34 XDQWR WHPSR VL SHUGHYD DL WHPSL GHOO
bambino.

Superata la ricostruzione della cucina, in fondo al corridoio si intravvedeva

OR VERFFR DOOYDSHUWR XQD SDVVHR{OMOHD \OOOQFIDOWIH RRF
disseccato del flume. Era rimasto anche un groviglio di rami e legni, dove

OfXOWLPD FRUUHQWH OL DYHYD ODVFLDWL 3( TXHOOL QRC
3$OEHUL &UHVFHYDMRHW RORIDFTXD FKH g DQGDWD SHUGXYV
OYDFTXD FKH FDGHYD GDOOH QXYROH ,R KR IDWWR DQFRUI
TXDOFKH DOEHUR" 3( SRL QRQ PL KDL VSLHJDWR FRPH IDFH
GDOOTDOWR H FRPYHUD OD SLRJJLD" 3(KComéideritelJD IDWWD
ma liquide. Cadevano dappertutto, e dopo che erano cadute perdevano la

forma. La terra le assorbiva, o se cadevano su qualcosa di impermeabile

come la pelle scivolavano giu bagnando e disfacendosi. Dopo quelle poche

volte che ho visto la pi RJJLD q VSXQWDWD OYHUED”

8QIDOWUD RQGDWD GL QRVWDOJLD ODYz L ULFRUGL GHO QI
VDUHEEH OD WXD ELVQRQQD UDFFRQWDYD FKH D FDVD VXL
mangiavano tante patate. Proprio cosi, per spendere poco le facevano
EROOLUHT™XDOOYD

Quasi tutta la passerella lanciata sul letto asciutto del Po ormai era dietro i

loro passi. Il vecchio camminava tenendo il bambino per mano e

guardava in alto, rincorrendo nel cielo uniforme la memoria delle nuvole.

GD 36LDPR DFTXD" $53%9

PARO /$ &+,$9( LO ULVSDUPLR GHOOSYDFTXD

Chi sono i protagonisti del racconto?

In che periodo & ambientata la storia?
&KH FRVD q VXFFHVVR LQ TXHO SHULRGR DOOIIDFTXD GROFH"
Secondo te perché?

E come fanno a vivere senza acqua dolce?
Il nonn o dove porta il nipotino?

Come si chiama il museo?

Perché lo porta Ii?

Che cosa vedono nel museo?

Cosa racconta il nonno al bambino?

Il nonno di che umore &?

E il bambino?
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E tu saresti contento di vivere in un mondo cosi?
Pensi che potrebbe succedere?
Che cosa possiamo fare perché non accada?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /IfLQVHIQDQWH UDFFRJOLH OH ULVSRVWH GHL EDPELQL H ULIC
esse.

Attivita: 3/1$&48% (,/ 3,%1(7% 7(55%°

/IIDWWLYLW] SXz LQL]LDUH FRQRXAB\DL GARIPDYCG O 1B maeskd' aiuta i

bambini a scoprirlo preparando insieme a loro un cartellone che illustra le risposte, con

parole e disegni (mare, lago, fiume, sottoterra, nelle tubazioni, negli esseri viventi, nelle

piante, nei cibi, ecc..), disting XHQGR ODFTXD VDODWD GDOOYDFTXD GROFH

3RL ID XQYDOWUD *6RPRPQGR YRL VXO SLDQHWD WHUUD Ffq SLe DFTXD
G R O F Hd' maestra aiuta i bambini a scoprire quanta acqua dolce e quanta acqua salata

Ffg VXOOD WHUUD DLXWDQGRVUDFRER XRQ GAHASIQIRFHDGEDWWR DOOfHW]| C
FKH vDUj DWWDFFDWR DQFKfHVVR VXO FDUWHOORQH LQ PRGR WDOH
guantita di acqua salata € molto maggiore di quella dolce.

Attivitd/Gioco: 3&+, 9,9( 1(//1%&48%"

La maestra chiede ai bamb LOQL GL LQGLYLGXDUH H GLVHJQDUH JOL DQLPDOL FK
per i piu piccoli si possono usare schede contenenti disegni di animali nelle quali i

bambini devono colorare solo quelli che vivono in acqua. Per questa attivita si pud anche

prevedere una visita ad una zona umida.

Attivita: 3$&48% 327%%,/(°

/D PDHVWUD VSLHJD DL EDPELQL FKH FRVYg OYDFTXD SRWDELOH FKH
potabile, ma che ci sono dei modi per purificarla e come arriva nelle nostre case. Per

guesta attivita si potrebb H SUHYHGHUH XQD YLVLWD DOOYDFTXHGRWWR GHOOD

Gioco: 3$&48% 3(5«’

8Q EDPELQR D WXUQR GHYH PLPDUH OfXVR FKH VL ID GHOOIfDFTXD DI
lavare i piatti, acqua per cucinare, per giocare, ecc..) e gli altri devono indovinare di

quale acq XD VL WUDWWD *OL XVL GHOOYDFTXD VDUDQQR ULSRUWDWL VX
FKH L EDPELQL DEELDQR EHQ SUHVHQWH OYLPSRUWDQ]D GHOOD ULVRU\

Attivita: 3&M(5% 81% 92/7%°
La maestra invita a scuola un nonno/a o persona anziana che rac conta ai bambini come
HUD XQ WHPSR OYDFTXD FRPH DUULYDYD QHOOH FDVH HFF

Attivita riassuntiva: 3,03%$5,%$02 $ 121 635(&$5( /1%$&48%°

/ID PDHVWUD ID ULIOHWWHUH L EDPELQL VXOOYLPSRUWDQ]D GHOOIYDFT:
far emergere da loro qualche pro SRVWD SHU QRQ VSUHFDUH OYDFTXD D VFXROI
proposte fatte saranno scritte su un cartellone.

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQYHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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SCHEDA1 - $SWWLYLWj DUR®PR D QRQ VSUHFDUH OYDFTXD’

/ITLPSRUWDQ]D GHOOYDFTXD

TXWWD OTDFTXD FKH QRL YHGLDPR ID SDUWH GL XQ FLFOR FRQW

Sotto forma di vapore, essa sale dal mare.

Sotto forma di pioggia, essa cade sulla terra, ed i fiumi la riportano al
mare.

/ ficqua é la sorgente di tutta la vita sulla terra.
Essa costituisce un ambiente vitale per innumerevoli forme di vita nei
laghi, nei mari e negli oceani.

)D FUHVFHUH L ERVFKL H UHQGH SRVVLELOH OTDJULFROWXU
Riempie le riserve di acqua nel suolo.

llciclo QDWXUDOH GHOOYfDFTXD SXULILFD OYDFTXD VSRUFD H UHQ
salata.

Per questo noi possiamo usare la stessa acqua per tante e tante volte.

3HU YLYHUH H SHU ODYRUDUH QRL QRQ DEELDPR VROR ELVRJQF
3SXOLWD™ H s@/®Q VDOD

3RVVLDPR WUDVIRUPDUH OYDFTXD VDODWD LQ GROFH PD OD GH?

| delta dei fiumi ed i ruscelli, i fiumi, i laghi, le paludi e i bacini di acqua dolce
costituiscono gli habitat di molti animali che sono essenziali per gli esseri uman i.

1RL XRPLQL VWLDPR XVDQGR DFTXD GD JHQHUD]JLRQL OSYDEELDP
HG RUD DEELDPR XQ 3SUREOHPD DFTXD"
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In mezzo alla foresta vive uno strano animale. Il suo nome é Flepy. Flepy

sa nuotare come un pesce e vola re come un uccello. Sa anche camminare

un pochino, ma non & molto veloce. Flepy abita in un bel laghetto dalle

acque fresche e trasparenti, ma un giorno decide di andare a fare una

vacanza. Prende il suo zaino, lo riempie di cibo, e parte.

Il suo amico, la lumaca Slo, si mette in viaggio insieme a lui.

'RSR XQ SRY )OHS\ H 60z LQFRPLQFLDQR D VHQWLUVL PROV
molto affamati. Essi mangiano il cibo che e nella borsa e si riposano

VXOOYHUED 31RQ SRVVR SL* DQGDUH DYDQAMESIRQR WURS
S3URVHJIXL WX~ 3$QFKH LR QRQ FH OD IDFFLR SLe D FDPPLQ
Y R O D WHsponde Flepy.

3&L SHQVHUz LR DOODGWKB &®Ra) DY D RHiBeUFBHy

sorridendo - WURYHUz TXDOFRVIDOWUR GD PDQJLDUH GD TXDO!
Flepy vola alto n el cielo. Volando, va al di la della foresta, e subito scorge

delle case costruite dagli uomini. Un intero paese. Un fiume scorre in

PH]]JR DG HVVR 3&KHebhddBlEpR - PL WXIIHUz QHOOYTDFTXD VDU
GLYHUWHQWH’

'RSR XQ SRY FKH VWD QXRWRRGER sHimbarteimub p&sce.

3&LDR VLJQRU SHVFH #REPHGRWPDIQGD )OHS\ 31RQ VWR WDQ
bene, - rispondeilpesce - VRQR PDODWR /YDFTXD TXL QRQ ID EHQF
VDOXWH SHUFKp q LQTXLQDWD"  31ReQlicaRlepH VVHUH YHUR
TXHVWIDFTXUIDPH FRVu WDQWR”" ( FRVu FRQWLQXD D QXRW
DOOYLPSURYYLVR OD WHVWD H OR VWRPDFR LQL]JLDQR D ILC
incominciano a bruciare.

Sente male dappertutto, e a malapena riesce a muoversi.

5LVDOH ILQR DOOD VXSHUILFLH GHK6afappa AdurSHU UHVSLUD!
FLXIIR GTHUED VXOOD ULYD GHQ PHKWWHISLXWREDUH 3VWR |
VWR PRUHQGR =~ ,Q TXHO PRPHQWR ODUFR H /LQGD VWDQQR
GDOOD VFXROD- gridcaMarédD £+ FTg XQ DQLPDOH ODJJLe 9DGR D
SUHQGHUOR teAt®W-Dlb niatt# in guardia Linda *legati a questa

IXQH FRVu QRQ FDGUDL LQ DFTXD" ODUFR VL OHJD XQYHVW
DWWRUQR DOOD YLWD H OfDOWUD HVWUHPLWj)] DG XQ DOEH
DWWHQ]LRQH VL VSRUJH H FRQ OfDLXWWréHepy D SSHOOR L
fiume.

3/fKR SUHWRVFODPD ODUFR WXWWR FR-QiSpth@WI&y 3*+)D]LH

LR SHUz VRQR PDODWR D FDXVD GHOOYDFTXD VSRUFD 329R|
S0LR SDGUH WL- DiteX\Wda.U |~

| due bambini vanno di corsa dal padre di Linda, che riempie una vasca

FRQ GHOOTDFTXD SXOLWD H GHOOH GHOL]JLRVH SLDQWH DF

/ILQGD PHWWH )OHS\ QHOOYDFTXD 3$GHIVdR ddBSRVDWL XQ S
Flepy un bacio affettuoso. ,O JLRUQR VHIXHQWH )OHS\ VWD PROWR
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nostro piccolo amicoeg XDULWRJLGDQR L EDPELQL 33DSj FRPH KD
OYDFTXD GHO ILXPH D GLYHQWDPBUWHHERRVILQSPMUFBPLDPR QRL F
OD VSRUFKLORRILVSRQGH 34XDQGR ODYLDPR LO SDYLPHQW
IDFFLDPR OH SXOL]JLH TXDQGR DQGLDPR DO &§imJQR QRL VS
AXHVWYIDFTXD DWWUDYHUVD OH IRJQH VRWWRWHUUD H DUU
fiume si sporca. Anche il letame delle mucche e dei maiali finisce

Q H O O 1 DEiMunmini costruiscono industrie per fare la plastica, la

vernice, il ferro, per generare elett ricita e per molte altre cose. Anche

TXHVWH IDEEULFKH VSRUFDQR OYDFTXD H DYYHOHQDQR L Il
3$QFKH OH LQGXVWULH GL FDUDPHQ.GIIGH ORBFR WA RMIOWH \
JOL ULVSRQGH LO SDGUH GL /LQGD 34 XDOFXQR SHQVD FKH
lavare da sé tutta la sporcizia che noi ci buttiamo dentro. Ma non e cosi.

1RL GRYUHPPR WUDWWDUH OYDFTXD FRPH XQ EHQH SUH]LR®
33HUFKp OH SHUVRQH QRQ IDQQR GHO ORUR PHJOLR SHU Wt
- FKLHGH )OHS\ 3% YR OWidpdndr il Dp@dgeRli Linda.

30D QRQ g FRVUu VHPSOLFH 6L GHYRQR FRVWUXLUH GHOOH .
UDFFRJOLHUH OYDFTXD VSRUFD 1HOOH FLWWj] L FRQGRWW
OYDFVMSRUFD GDOOH FDVH D TXHVWH YDVFKH 4XL OYDFTXD
poi va nel fiume. Anche | e industrie devono depurare le loro acque di

scarto prima di riversarle nel flume. Gli agricoltori possono usare meno

fertilizzante sul loro terreno. Se tutti si impegnano, la natura puo essere

VDOYDWD °

3&KH OYDFTXD VLD SXOLWD QRQ q p&sSRMavcn®peH VROR SHU
JOL HVVHUL XPDQL 6H QRL VSRUFKLDPR OfMDFTXD GHL ILXP
terreno, la sporcizia e le sostanze velenose penetrano nel suolo e

raggiungono OYDFTXD FKH JLDFH QHOOD SURIRQGLWj] GHOOD WI
bisogno di questa acqua per DYHUH OYDFTXD SRWDELOH "~ 31RQ q FRF
SROLWLFL SHQVDUH D WHQHUHKEKGRWR O HDFPIEXDL 3/RUR I
del loro meglio  *risponde il padre di Linda + ma tutti dobbiamo dare una

PDQR30D DQFKH QRL IDUHPR GHO Qomatior® PLihdaOeL R

ODUFR 3%4Mdicd Elepy sorridendo - cosi io hon mi ammalero di nuovo

QXRWDQGR QHO YRVWUR ILXPH (G DQFKH L PLHL DPLFL SH\
Flepy e contento di stare con Linda e Marco. Ma in fondo, desidera tanto

tornare a casa dal suo amico SI 0. Cosi Flepy saluta Marco e Linda.

37TRUQHUDL DQFBUPKLHGRQR )OHS\ SURPHWWH 36u QRL VI
DPLFL HG LR WRUQHUz D WURYDUYL RJQL DQQR &LDR H DU

APAT e ARPAV

PAROLA CHIAVE: TXDQWLWj) H TXDOLWj) GHOOYDFTXD

Come si chiama il protagonista della storia?
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Che animale €?

In quali modi si pué muovere?
Conoscete un animale cosi?

Conoscete qualche animale che vola?
Conoscete qualche animale che nuota?
Conoscete qualche animale che cammina?
Dove vive Flep y?

Con chi?

Che cosa decide di fare un giorno?

Che cosa succede mentre sta huotando?
Chi lo aiuta?

Chi sono Linda e Marco?

Dove lo portano?

Chi aiuta Linda e Marco a curarlo?

Flepy guarisce?

Che cosa chiede Linda al papa?

Che cosa risponde il papa?

Che cos a si impegnano a fare i bambini?
Dove ritorna Flepy?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /I TLQVHIQDQWH UDFFRJOLH OH ULVSRVWH GHL EDPELQL H ULIC
esse.

Attivita: 3'06(*12 )/(3<’

| bambini rielaborano graficamente la storia di Flepy e, dopo averla fatta propria,
provano a drammatizzarla (sarebbe simpatico avere a disposizione macchina fotografica

HR YLGHRFDPHUD SHU GRFXPHQWDUH OTDWWLYLW,|j

Attivita: 3$&48% 3(5 9,9(5(”

/ITLQVHIJQDQWH ID VHGHUH L EDPELQH $B W RUWHR TR H\QVPHGRRDR) GD 3
VHUYH Q&DPDMbpo aver ascoltato le loro r isposte prepara un cartellone sul quale

riportare in  XQD FRORQQD OH D]JLRQL FKH IDFFLDPR LQ FXL VHUYH OfDF
lavarsi, andare al bagno, lavare i vestiti, ecc ..) e nella colonna a fianco quante volte al

giorno vengono svolte queste azioni (una parte di questa attivita pud essere fatta a casa,

in collaborazione con i genitori che risponderanno alle domande dei figli sulle azioni che

loro non possono fare come cu  cinare, lavare i piatti, ecc..). Dopo una settimana di

raccolta dei dati si potra vedere quante volte nella giornata si compiono azioni in culi

VHUYH OYDFTXD H TXHVWR DLXWHUj L EDPELQL D FDSLUH OYLPSRUWDQ
per la vita.

Attivi ta: 3)/(3< 67% 03$/(°

5LSUHQGHQGR OD VWRURDOOGLP)SOURSMYi&W R OD WHViWwziandHa @&aRli VWRPDFR

male, gli occhi incominciano a bruciare. Sente male dappertutto, e a malapena riesce a

PXRYHUVL 5LVDOH ILQR DOOD VXSHUIL&eH siGaggtePpaad TiX@uffSHU UHVSLU

GfHUED VXOOD ULYD GHQ@ siloéteeHa gfidaxeW R- 3VWR PDOH VWR PRUHQGR
LYILQVHIQDQWH ID ULIOHWWHUH L EDPELQL VXO IDWWR FKH OTDFTXD SX
Quando & sporca puo far male alla salute degli uomin i, degli animali e delle piante perché

WXWWL JOL HVVHUL YLYHQWL KDQQR ELVRJQR GIYDFTXD /IDFTXD q
vediamo scura, ma anche quando ci sembra pulita, pud contenere delle sostanze

dannose che non si vedono.
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Attivita/Esperimento: 3$& 48 INQUINATA +$&48% '(385%$7$"
/ITLQVHIJQDQWH SUHSDUD WXWWL R DOFXQL GHL PDWHULDOL VXJJHULWL

un acquario di plastica, riempito con acqua di rubinetto

un contenitore per i rifiuti urbani pericolosi con delle sostanze tossiche, per

esempio una botti  glia vuota di solvente chimico , un contenitore vuoto di vernice,

ecc..

un bidone della spazzatura

un vasetto da notte per bambini

JXDQWL GD FXFLQD SHU WRJOLHUH GDOOITDFTXD OH FRVH VSRUFKF}

lattine, plastica, involucri di caramelle

confezioni vuote di prodott i

detersivo in polvere (zucchero)

detersivo per piatti / prodotto per la pulizia (acqua e limone e/o menta)

prodotto liquido abrasivo (latte o yogurt)

solvente chimico (aceto e acqua)

urina (succo di mela diluito)

petrolio (caffe)

feci (pezzi di panpepato  ammorbidito con acqua, terra impastata)

altri prodotti di pulizia (limonata, sciroppo e acqua)

vernice per pittura (latte)

letame liquido (sciroppo di limone e acqua)

/I TLQVHIJQDQWH ID VHGHUH L EDPELQL LQ FLUFROR H DSSRJJLD Of
traspa UHQWH SLHQR GIDFTXD SXOLWD VRSUD XQ WDYRORS$YHRWHFRPLQF
ascoltato tutti la storia del viaggi o di Flepy. Flepy vive nei pressi di un bel laghetto e va a

finire in un fiume sporco. Questo lo fa ammalare. Linda e Marco lo trovano e il pa pa di

/ILQGD OR PHWWH GHQWUR OYDFTXD SXOLWD FKH OR ID JXDULUH /R VW
come il recipiente davanti a me. Esso assomiglia molto al recipiente in cui il padre di

Linda mette Flepy. Ma il fiume era decisamente diverso. Come appariva O 1D F T(sidtca

e scura).

&KH VSHFLH GL VSRUFR F(fisptsia deilbba@bimantdtRialla maestra)

Vi ricordate come diventa inquinato? Pensate alle vostre case, alle cose che noi tutti

gettiamo via.

A questo punto i bambini cominciano a homi QDUH OH FRVH FKH SRVVRQR LQTXLQDUF
OD PDHVWUD LQL]LD D EXWWDUH L ULILXWL ILQWL FKH ORUR QRPLQDC
/IH ILQWH IHFL VL SRVVRQR SUHOHYDUH GDO YDVHWWR /TLQVHJIQD(
davvero puzzolenti. Non dimenti care la carta igienica per prenderle con le mani)

Poi dice: 3*XDUGDWH TXDQWR g GLYHQWDWPR®HQYPWAHD FXIH O KXBHVFH R XQ D
DQLPDOH DFTXDWLFR VLDQR LQ JUDGR GL VRSUDYYLYHUH LQ TXHVWD D
3'RYH YD D ILQLUH @9YDFTXD tcd Siftsce nel mare). 34XDOH PD{lHvdre

Mediterraneo).

S4AXDQGR LO FOLPD q FDOGR QRL QXRWLDPR QHO PDUH 3HUFLz QRL C
OYDFTXD GHO ILXPH FKH YD QHO PDUH H OYDFTXD GHO PDUH TXLQGL V
maanchepergi DQLPDOL H OH SLDQWH FKH FL YLYRQR’

3& RPH SRVVLDPR SXOLUH OYDFTXD" OL SRWHWH GDUH XQD PDQR" 3UI
JXDQWL SHUFKp OYDFTXD g VSRUFD H SLHQD GL VRVWDQ]H WRVVLFKH"
Dove mettiamo la lattina e il contenitore di plastica, ecc.. ? (i bambini e la maestra

FRPLQFLDQR D WRJOLHUH GDOOYDFTXD FLz FKH g SRVVLELOH SHU PHW\

IMa dopo aver fatto questo OYDFTXD g SXOLWD" &KH FRYV {BpordiziaRcafidq GHQWUR'

avanzi di cibi, veleno, pittura). 33BHQVDWH FKH L SHVFLYFRMVDLRDQRTXHVWIDFTXD
3&RVD ELVRJQD IDUH FRQ TXH VWS DDnadsiadfaWsaRbekFeDdiScussione sul
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SUREOHPD LQ PRGR WDOH FKH L EDPELQL VL UHQGDQR FRQWR FKH OfC
problema che non é facile risolvere).

39L ULFRUGDWHEB FKHKKPRBGHWWR LO SDE&UHd parlatd Hi@arai'Serbatoi per
SXOLUH OYDFTXD
S0D TXHVWL LPSLDQWL QRQ SRVVRQR HOLPLQDUH WXWWH OH VRVWD

VRVWDQ]H YHOHQRVH HQWUDQR QHO ILXPH(GI&#&knak B VeDpiané FFHGHUj"’
possono morire).

31RL QRQ GREELDPR JHWWDUH V RNOWE@ Jud ce/tR Wuvefo KdHSostanze
tossiche).

3'RYH GREELDPR PHWWH dabteritore speciale per i rifiuti urbani pericolosi,
QHOOTLVROD HFRORJLFD

Attivita:  3( 78 &26% 382, )$5("
39ROHWH DQFKH YRL DFTXD SXOLWD H SXUD LQ WXWWL L ILXBL H UXVF!

maestra aiuta i bambini a trovare almeno cinque comportamenti corretti da tenere a
scuola e a casa. (SCHEDA 1)

Attivita  riassuntiva : 33,&&2/, &216,*/," 6&+3'$

La maestra prepara un cartellone diviso in due colonne: giusto/sbagliato. Poi da ai

EDPELQL GHOOH VFKHGH VX FRPSRUWDPHQWL JLXVWL H VEDJOLDWL
bambini devono colorarle e attaccarle sulla parte del cartellone corretta.

Leggiam o altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQYHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«

Visita a un depuratore e/o ad una ricicleria
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SCHEDA1 - $WWLYLWj 3( WX FRVD SXRL IDUH"’

& RVD SRVVLDPR |DRthi¢d@gnR Lifida e Marco.
,O SDGUH GL /LQGD ULVSRQGH 3*9RL SRWHWH VHQ]TDOWUR

Non buttate carta, buste di plastica, lattine e altri rifiuti per terra o

nel fiume. Tutte queste cose vanno gettate nei cassonetti per
OLPPRQGL]LD R (@oH perFdRr&vdlta Qifferenziata dei rifiuti.

Fate una breve doccia, in questo modo utilizzate meno acqua di
guella che serve per fare il bagno. Comunque, se fate il bagno, non
riempite completamente la vasca.

Quando vi lavate i denti, sarebbe meglio u sare un bicchiere, cosi il
rubinetto non resta aperto e non sprecate troppa acqua.

3HU ODYDUH OD PDFFKLQD H SUHIHULELOH XVDUH XQ V
una spugna invece del tubo

Quando si lavano i piatti, € meglio non usare troppo detersivo.

Quando si fa nno le pulizie di casa, non usare troppa candeggina.

Non spruzzare sulle piante e sui fiori prodotti velenosi.

Si puo regolare lo scarico del bagno in modo tale che non serva
troppa acqua, oppure utilizzare gli scarichi a doppio pulsante.

| rubinetti gocci  olanti andrebbero riparati immediatamente, per non
VSUHFDUH OYDFTXD

Non avviare la lavatrice se non e piena e fate lo stesso con la
ODYDVWRYLJOLH ,Q TXHVWR PRGR VL ULVSDUPLDQ
OfHOHWWULFLWj

Non versate nel lavandino o sulla terra gras si, olio, vernice o
sostanze tossiche. Tutte queste sostanze vanno raccolte o portate in
riciclerai o buttate nei contenitori per i rifiuti speciali.
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SCHEDA 2 £+ $SWWLYLWj 33LFFROL FRQVLJOL"
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Se in cielo le nubi si danno la mano,

se brontola un tuono lontano lontano,

seuQ ODPSR LPSURYYLVR dpavetfatiXQ SR
la pioggia ha deciso di scender sui prati.

La pioggia fa bene agli alberi e ai fiori,

pulisce le foglie, ravviva i colori.

«Se piove mi  bagno!» +borbotta una zucca.

« La pioggia la bevo!» + muggisce una mucca.

©&RQ OTDFTXD FL IDFFLR PRQWDJQH GL JKLDFFLR
son freddo e pungente, a molti non piaccio.

Imbianco di neve la terra ed il cielo,

DUULYR GYLQYHUQR PL FKLDPDQR JHOR &

© &R Q O 9 Drirl@aw a faccia e le mani,

PL ODYR TXHVWTIRJJL HPL ODYR GRPDQL
mi lavo anche il collo, le orecchie ed i denti

e i miei genitori sorridon contenti.»

©1HOOIYDFTXD UsussBrtaliRbel pesce -

©1HOOYDFTXD VL HQWUD GDOOSYDFTXD VL HVFH
Spruzzare gli  scogli, guizzare, nuotare:

son tante le cose che in acqua puoi fare.»

«Gli uomini spesso mi guardan con rabbia,

son umida e grigia, mi chiamano nebbia.

Nascondo le strade, le case e le piante,

il sole, la luna, le stelle e la gente.»

«Trasporto le briciol e e faccio fatica,
son sporca e sudata, mi chiaman formica.
Per essere allegra mi basta una goccia,
cosi finalmente mi faccio una doccia!»

«lo nasco in montagna, tra i fiori saltello,
poi scorro tra i prati: mi chiaman ruscello.
Crescendo rinfresco le pia  nte e la gente,
rimbalzo tra i sassi: mi chiaman torrente.
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Disceso in pianura, pian piano rallento,

mi allungo, mi allargo, un fiume divento.

Adesso nessuno mi puo piu fermare

HVFLYROR YHUVR OYDEEUDFFLR GHO PDUH 2

Elio Giacone

PAROLA CHIAVE: i vol WL GHOOYDFTXD

Esercizi per pensare

Individua il tema di ogni strofa.

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /ITLQVHIQDQWH UDFFRJOLH OH ULVSRVWH GHL EDPELQL H ULIC
esse.

Attivita: 3&+,8', */, 2& &+, ( ,008%*,1%"

La maestra dice ai bambini di fare silenzio e chiudere gli occhi e fa loro ascoltare della

PXVLFD FKH ULSURGXFH L VXRQL GHOODFTXD &KLHGH SRL DL EDPELQ
hanno immaginato ascoltando i suoni e ne prende nota. Alla fine riporta su un cartel lone
3/YLPPDJLQD]LRQH GHL EDPELQL"

Attivita:  3/1$&48% ,1 $/)$% (72"
/TLQVHIJQDQWH SUHSDUD XQ FDUWHOORQH LQ YHUWLFDOH FRQ OH C
EDPELQL D WURYDUH XQD SDUROD ULIHULWD DOOYJDFTXD SHU RJQL OHW

Attivita:  3/71$&48% ( /( 3$52/(°
3DUWHQGR GD WXWWH OH SDUROH VXOOYDFTXD GHOOYDWWLYLW] SUHF
ainventae  GHOOH EUHYL SRHVLH VXOOfYDFTXD

Attivita: 3/( *,2,("(/1/11%&48%"

/ITLQVHIQDQWH FKLHGH DL EDPELQ locl@, Lgli \WpdrR ey iDduvéttinfeéntiVena ki L JL
SRVVRQR IDUH FRQ O finedd o dHdisgnarliE Ogni bambin o racconter a la sua
HYVSHULHQ]D FRQ OfMDFTXD /YfLQVHJQDQWH SRWUHEEH ULSUHQGHUH R
bambini).

Attivita riassuntiva: / 1 L @Nante dispone i cartelloni e i materiali realizzati in sequenza
VXOOH SDUHWL GHOOD FODVVH H ID ULSHUFRUUHUH DL EDPELQL OfLQW

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXWIYRQCHUBQGLDPR
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SSFTXDULXP’

Acquarium viveva in un igloo al Polo Nord in mezzo ai ghiacci. Era fatto

interamente di acqua solidificata dal gelo, era alto, muscoloso e robusto.

6L QXWULYD GIYDFTXD H GRUPLYD LQ XQ OHWWR FRVWUXLW|
Durante OH OXQJKLVVLPH VHUDWH GILQYHUQR IDEEULFDYD FF
naturalmente facendo prima sciogliere il ghiaccio, moltissimi utensili per la

casa e bellissimi oggetti come orecchini e collane che donava alle fanciulle

del paese.

Durante il giorno si spostava su | dorso dei suoi amici pinguini che

vivevano con lui.

8Q EUXWWR JLRUQR GTHVWDWH OD WHPSHUDWXUD VL DO]z
Acquarium, compresa tutta la zona polare, comincio a sciogliersi.

Il nostro amico divenne triste perché doveva lasciare il luog o dove era

nato e vissuto per molti anni. Gli amici pinguini lo rincuorarono e decisero

di partire con lui per raggiungere un altro paese lontano pieno di ghiaccio.

Acquarium ritorno contento perché avrebbe potuto vivere una nuova

avventura con i suoi amic i piu cari.

http://www.scuolegrosio.it/progetti/fantastici/fantastici/autoriac_2.html

3)LODVWURFFD VXO 5LVSDUPLR GHOOYYS$SFTXD

Mentre cantando mi faccio la doccia
FKLXGR OYDFTXD H VDOYR OD JRFFLD

Goccia che cade dal rubinetto
VH FKLXGR OYDFTXDnldghsteDUPLR X

Risparmio un lago se lavo di meno
LR FKLXGR OYDFTXD H YLYR VHUHQR

Vivo sereno facendo il bucato
se il cesto € pieno non ho sprecato;

Non ho sprecato neppure una goccia
se invece del bagno faccio la doccia;

Se faccio la doccia al cagnolino
senz a la pompa, ma con il catino.

Uso un catino per le stoviglie
risparmio acqua per tante bottiglie;

tante bottiglie risparmio fintanto
che bagno le piante di sera, al tramonto;

47



dopo il tramonto si cena e si va a letto

lavo i dentini chiudendo il rubinetto!

CKLXGR LO UXELQHWWR H ULVSDUPLR« VDL FRVD"
/IMDFTXD WUDVSDUHQWH IUHVFD H SUH]JLRVD

preziosa, pura, limpida e pulita,
umida, brillante e che dona la vital

http:/iwww.fi lastrocche.it/contenuti/filastrocca -sul -risparmio  -dellacqua/
Jolanda Restano
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SDUOLDPR C
Aria e Meteorolog



Di cosa parliamo?.....di respirare e di che tempo fara

L'aria € una risorsa che tutti utilizziamo e della cui qualita siamo tu tti
responsabili, seppure in modi diversi.

Soprattutto i bambini che vivono in un contesto urbano, o che comunque

si relazionano con esso, sono spettatori e attori di una serie di dinamiche

e problematiche che giocano un ruolo centrale allinterno del tem a
considerato.

Lo sviluppo delle capacita di osservazione e di critica nonché le capacita

creative e propositive, relative al tema aria, all'interno della scuola € uno

degli strumenti piu efficaci per far nascere quella sensibilita ambientale

che & uno de gli obiettivi principali da raggiungere, se si vuole puntare alla
UHDOL]]D]JLRQH GL XQD VRFLHWj FHQWUDWD VXOOTDGR]LRC
sostenibile

/ITDULD g XQ WHPD GL JUDQGH DWWXDOLW)] VRSUDWWXWWR
GHOOTTLQTXL QD P H€ce/ Ehe DappPeRenta una delle emergenze piu

VHQWLWH DO JLRUQR GYRJJL SHU OH QRWHYROL ULSHUFXV
FKH FRPSRUWD /fLQTXLQDPHQWR DWPRVIHULFR g XQ SURE
affrontato efficacemente solo integrando misure di pianificazi one della

mobilita urbana e innovazione tecnologica con interventi educativi in grado

di fornire una corretta informazione scientifica, ma nel contempo favorire

OTDGR]JLRQH GL FRPSRUWDPHQWL LQGLYLGXDOL H FROOHW!

6H OYDULD QRQ VL YHifZ#a cligRM@n YiL3iQ anzi ha una

composizione, un peso e pud essere misurata. Sulla superficie terrestre

3JUDYD” XQD FRORQQD GIDULD DOWD PROWL FKLORPHWUL
esercita sulla Terra una pressione che non & sempre costante, lo studio di

guesta variazione ha fatto nascere una scienza: la meteorologia. La

meteorologia non serve solo per decidere se andare al mare o restare in

citta per il fine settimana, ma e fondamentale per la vita economica e

sociale di un paese.

/TDULD q LQGLYV8lH &ypiwikedt e dalla sua qualita dipende la

QRVWUD VDOXWH PD OYDULD q DQFKH VLPEROR GL YLW
circonda, eppure ¢ invisibile, & sinonimo di leggerezza, eppure ha un peso.

Nessuna meraviglia quindi che essa abbia da sempre stimola to
OfLPPDJLQD]LRQH GL DUWLVWL SHQVDWRUL UHOLJLRVL
stimolare la fantasia, la spontaneita e la creativita dei bambini per creare

un mondo piu pulito.
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$)LODVWURFFD GHOOYDULD~

9DGR JLUDQGR FRO QDVR DOOTDULD
Faccio discorsi campat iin aria

$SSHQD SRVVR VWR D SDQFLD DOOYDULD
Gioco a buttare le cose in aria

Se non ci sei, aria mi manchi

E gli occhi miei diventano tristi

Se sei viziata, aria mi stanchi

Ma se sei buona, grazie che esisti

Apro la bocca senza paura

Mi piaci fresca, mi pi  aci pura

Aria respiro e motore di vento

Aria accarezzami, che mi addormento.

Sabrina Giarratana

PAROLA CHIAVE:l §YDULD H L VHQVL

Esercizi per pensare

Chi & la protagonista di questa filastrocca?
&KH FRVYq OfDULD SHU WH"
'RYfqg OfDULD"

Si pud vedere?

Si puo sentire?

&RPH WL SLDFH OTDULD"

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /ITLQVHIQDQWH UDFFRJOLH OH ULVSRVWH GHL EDPELQL H ULIC
esse.

Attivita: 3$5,% ( 3%852/(°

La maestra raccoglie su un cartellone i modi di dire riferiti D O O  preserdi nella

filastrocca ed anche altri:

3* UDUH FRO QDVR DOOYDULD IDUH GLVFRUVL FDPSDWL LQ DULD VWD
pooybuLb DYHUH OD WHVWD SHU DULD ILQLUH D JDPEH DOOYDULD FK
XxXQypuvnPLOLDUH OLEHUR FRPH OYDULD IDUH FDVWHOOL LQ DULD SD!
DOOD ERFFD PL WRJOL OYDULD"

, EDPELQL FRQ OfDLXWR GHOOfLQVHJQDQWH SURYDQR D VSLHJDUH L
qualcuno; sarebbe simpatico dotarsi di una videocamer a per riprendere i bambini che

mimano.
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Attivita:  3',6(*1$ /71%$5,%"
/MLQVHIQDQWH FKLHGH DL EDPELQL GL IDUH GHL GL\Htld&Qda W\XOOTDULD
un cartellone.

Attivita: 3$6&2/7% /1$5,%°

/ITLQVHIJQDQWH ID DVFROWDUH DL BHPEVWU DWIF>SUIRERR@L GDOOTDULL
giornata particolarmente ventosa li porta in giardino ad ascoltare il suono del vento. Poi

raccoglie le loro impressioni.

,Q XQ VHFRQGR PRPHQWR VSLHJD DL EDPELQL OYLPSRUWDQ]D GHOOT1TD
suono (onde sonore) e fa alcuni esempi: la voce, il canto, la musica, ecc.. Per quanto

ULJXDUGD LO FDQWR SXz IDU DVFROWDUH XQ EUDQR OLULFR HVH
Turandot). Per quanto riguarda la musica puo spiegare che il legame tra musica ed aria &

mo lto forte: funzionano ad aria parecchi strumenti musicali (se possibile fara vedere

qgualcuno di questi strumenti) e poi pud far suonare o usare il flauto o fara ascoltare |l

EUDQR 3$ULD VXOOD TXDUWD FRUGD” GL %DFK

Attivita:  3$1186% /1$5,%°
Anche i prof XPL H JOL RGRUL VL SURSDJDQR DWWUDYHUVR OYfDULD H FRVU
EDPELQL D VFRSULUH IDFHQGRQH HVSHULHQ]D GLUHWWD GL FRVD SU
classe, della scuola, del giardino.

Gioco: 3*,2&+,%$02 &21 /1%$5,%"

Figure in movimento. La maestra prende della carta velina e fa disegnare ai bambini delle

figure, poi le fa ritagliare e infine chiede ai bambini di soffiare sulle figure per farle

muovere.

Le bolle. /D PDHVWUD Gj DL EDPELQL XQD FDQQXFFLD H XQ ELFFKLHUH FR
li fa soffiare nella cannuccia per produrre delle bolle oppure fa fare ai bambini le bolle di

sapone.
Lo scacciapensieri. La maestra raccoglie/trova/fa portare dai bambini, conchiglie,
legnetti, perline, ecc.. che attaccate opportunamente ad uno o piu fil i formeranno uno

scacciapensieri che appeso sul davanzale produce dei suoni quando si alza il vento.

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLOWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
animato/filmato, facc LDPR XQYfHVFXUVLRQH DQGLDLPR D YHGHUH
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3/H QXYROH H OYDTXLORQH"

Era ammalato da qualche giorno. La mamma gli aveva raccomandato di
rimanere a letto per guarire piu in fretta. Giulio, che avrebbe fatto

gualunque cosa per fare contenta la sua mamma, a veva deciso di
obbedire. Non era facile per lui, di solito cosi vivace, amante della

bicicletta e delle corse sul prato, rimanere fermo per tante ore: gli

sembrava di essere prigioniero del suo letto!

Non era per nulla facile, anche perché oltre che con s e stesso, doveva
combattere continuamente anche con le sue gambette, che irrequiete
continuavano a pregarlo di lasciare che s I sgranchissero almeno per un
po'. Quella volta pero Giulio era determinato a rispettare a qualunque

costo l'ordine della sua mamma > rimanere a letto tranquillo e paziente.
La sua mamma per la verita era preoccupata per quell'insolito
comportamento di Giulio. "Se rimane a letto senza protestare, deve stare
proprio male! Forse la febbre sta per salire ancora, forse la malattia si sta
aggravando!" - continuava a ripetersi. Infine chiamo il medico, il quale lo
guardo bene, lo visitd con attenzione, lo fece tossire e aprire la bocca
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cantando un lungo "aaaaa", gli misuro ancora una volta la febbre... fece
insomma tutto quello che di solito fa un medico. "Non c'e nulla di nuovo:
WXWWR SURFHGH FRPH SUHYLVWR ~ VHQWHQ]Lz LO PHGLFR
cosi tranquillo ancora per un po', in un paio di giorni Giulio tornera il

bambino vispo e sano di sempre." Detto questo, il medico se ne ando. La
mamma non era ancora del tutto tranquilla, penso pero di dare retta al

medico, di continuare a curare Giulio come prescritto e di aspettare un

paio di giorni.  Anche Fata Ricciolina era preoccupata: finché il suo amico
fosse stato ammalato non avrebbe potu to andarlo a trovare; se avesse
preso anche lei quella brutta tosse avrebbe perso la capacita di fare magie

per lungo tempo. Non poteva permetterselo perché molti suoi amici

contavano sul suo aiuto! E a lei mancavano tanto le visite che faceva a

Giulio qua si ogni sera, prima che si addormentasse.

Pero Fata Ricciolina conosceva il segreto di Giulio: lei sapeva che lui aveva
deciso di stare buono e tranquillo per fare alla sua mamma il regalo di

guarire prestissimo. Era anzi talmente orgogliosa del proposito del suo
amico, che voleva aiutarlo a mantenerlo.

Pensa e ripensa, le venne un'idea bellissima. Ando su dalle nuvole

bianche, anch'esse sue amiche, e le prego di aiutare Giulio a trascorrere
piacevolmente il tempo raccontandogli le storie che avevano impar ato
girando sopra al mondo trasportate dal vento. Le nuvolette bianche erano
LQ YDFDQ]D QRQ DYHYDQR QLHQWY{DOWUR GD IDUH FKH R]L
leggere nell'azzurro del cielo. Decisero di accogliere l'invito di Fata

Ricciolina, ma senza scendere sulla te rra: abbassandosi troppo avrebbero
potuto causare qualche mutamento meteorologico, nascondere il sole, far
cambiare la temperatura, far aumentare l'umidita dell'aria, magari anche

far piovere... Insomma: dato che erano in ferie, avevano deciso di non

muove rsi da lassu.

Non potevano pero urlare a squarciagola le loro storie. Avrebbero potuto
invece... mimarle! Cosi fecero: si misero a comporre e a scomporre figure

con divertita e instancabile fantasia. Dal suo lettino Giulio le guardava
affascinato: seguendo e loro evoluzioni, capiva e ricostruiva le storie che

gli stavano raccontando. Storie di eroi e di giocolieri, di condottieri e di
avventurieri, di orchi e di giganti, di uccelli e di orsi...Come il medico

aveva previsto, Giulio nel giro di pochi giorni guari e capi che se era
riuscito ad obbedire alla sua mamma, doveva ringraziare Fata Ricciolina e

le nuvolette che gli avevano fatto compagnia e che lo avevano incantato

con le loro storie. Racconto tutto alla sua mamma e insieme organizzarono

una bella e allegra festa per il ritorno di Fata Ricciolina. Le nuvole, che nel
frattempo erano tornate al lavoro, non poterono partecipare alla festa.

Giulio pero non si dimentico di loro: tutte le volte che le vide passeggiare

le invitd a mimare altre storie per lui (e loro lo fecero sempre con gran
divertimento e soddisfazione: in segreto avevano sempre desiderato fare

le attrici o le ballerine!), e tutte le volte che poté farlo, libero su nel cielo il
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suo aquilone perché giocasse con loro e, qualche volta, perché f acesse
loro il solletico.

di Marv i, http://www.nenanet.it

3$52/% &+,%$9( OTDULD H OH QXYROH

Esercizi per pensare

Chi ¢ il protagonista del racconto?

Dove si trova?

Perché?

La mamma cosa vuole che faccia Giulio?

E Iui obbedisce?

Perché?

Giulio si annoia o & contento di essere ammalato?
Che cosa vorrebbe fare?

Ad un tratto chi arriva in suo aiuto?

Che cosa fa?

Quale spettacolo inizia a vedere Giulio dalla finestra?
(1 FRQWHQWR™"

Quando Giulio guarisce si dimentica delle sue amiche nuvole?
Che cosa fa per divertirsi con loro?

E tu osservi le nuvole?

Hai visto che strani disegni a volte formano nel cielo?
Sono sempre uguali?

Sai di cosa sono fatte?

E perché si muovono?

Ti piacciono gli aquiloni?

Ne hai mai fatto vola  re uno?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /ITLQVHJIQDQWH Igbdpedeldd bambini e riflette insieme aloro sudi
esse.

Gioco: 3$//71%$5,% $3(57%°
I bambi ni si mettono in cerchio ed uno di loro sta al centro con una palla in mano, lancia
la palla a ciascun compagno a turno e dice la parola "Aria!"oppure " Cielo!" 0 " Nuvole !".

Il bambino che ha ricevuto la palla deve rila nciargliela gridando una parola che ha a che
fare con quella chiamata dal compagno al centro e cosi via /ITMLQVHIQDQWi UDFF
(scrive) tutte le parole dette dai bambini HOH WLHQH GD SDUWH SHU OfDWWLYLWj V

Attivita: 81% 3,&&2/% )$92/%"

/I TLQVHIJQDWH SUHSDUD XQD VFDWROD FRQWHQHQWH GHL ELJOLHWWLC
dette dai bambini nel gioco precedente , poi li fa sedere i bambini in cerchio e mette al

centro il contenitore.
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A turno i bambini andranno a pescare un foglietto dal contenitore e insieme proveranno a
comporre una piccola storia usando gli elementi a loro disposizione. Naturalmente
dovranno a nche decidere un titolo e riportare la storia su un cartellone.

Attivita: 338==/("

Per accompagnare la favola inventata , i bambini fanno un disegno su un grande foglio, il
disegno viene poi ritagliato in pezzi quadrati che saranno mescolati. Ai bambini v iene
chiesto di ricostruire il disegno come si fa con un puzzle, e di incollarlo sul cartellone a

fianco della storia.

Gioco: 3/$ 7(67% 75% /( 1892/("
/ITLQVHIJQDQWH VFHJOLH OD JLRUQDWD DGDWWD SHU SRUWDUH L EDPE
sulle stuoi e a contemplare le nuvole e le loro forme.

Approfondimento: 362)),&, 1892/(°

La maestra spiega ai bambini come si formano le nuvole, di cosa sono fatte, e quanti tipi
ne esistono a seconda delle loro forme.

Attivita: 3/$ )(67% '(*/, $48,/21,°
Si costr uiscono o si portano da casa gli aquiloni, poi si va in giardino tutti insieme a farli
vola re (Questa attivita pud essere ripresa e/o fotografata).

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLOQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tem a, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQYHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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S$UFLVSLIIHUR’

$UFLVSLIIHUR HUD XQ YHUPLFLDWWROR GIDULD FKH JLUDYI
attorcigliandosi, formava dei piccoli vortici. Viveva tra le chiome f rondose

degli alberi e girava il mondo viaggiando di albero in albero, di ramo in

UDPR GL IRJOLD LQ IRJOLD«*LURYDJDYD GL TXD H GL Oj H I
gualche citta dove si divertiva a fare i dispetti alle persone di ogni eta. Lo

scherzo migliore di A  rcispiffero era quello di passare da un orecchio

DOOYDOWUR GHOOH SHUVRQH VXVVXUUDQGR SDUROH VHQ]L
a rubare ai vecchietti i giornali, i cappelli e i parrucchini; ai signori distinti

agitava barbe, cravatte e cappotti; alle loro mog li, appena uscite dal

parrucchiere, scompigliava le splendide pettinature. Con la sua amica

polvere si divertiva a creare fantastici nuvoloni dentro i quali avvolgeva

ogni cosa che incontrava; alla sera solitamente chiamava i suoi amici

moscerini e litras portava negli occhi delle persone. A volte entrava negli

uffici e scombussolava gli appunti delle segretarie, ma piu di tutto amava

penetrare nelle scuole dove poteva divertirsi a distrarre gli alunni

sfogliando le pagine dei loro quaderni e dei loro libri . Un giorno, mentre

tentava di far cadere a terra una carta geografica appesa alla parete,

venne sorpreso dalla bidella che aveva appena finito le pulizie. Nel vedere

guel trambusto, la donna chiuse velocemente la porta e la finestra

GHOOTDXOD & urRas&/Bigibhierd e da quel giorno scomparve per

sempre. Sara vero?....

http://iwww.scuolegrosio.it
3$52/% &+,%$9( OYDULD LQ PRYLPHQWR

Esercizi per pensare

Chi e il protagonista della storia?

&KH FRVTqg"

Dove vive?

Che cosa fa?

Ti € simpatico?

Ti pi ace quello che fa?

Cosa ti piace e non ti piace di quello che fa?
Arcispiffero scompare davvero oppure no?
Vuoi continuare tu la storia?
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Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /IILQVHIQDQWH UDFFRJOLH OH ULVSRVWH GHLr&fdRELQL H ULIC
esse.

Attivita: ,Q VHIXLWR DOOYXOWLPD GRPDQ®OXRDWWDWILQRKDPHLQYIX OD VWF
OfLQVHIQDQWH ID ULHODERUDUH JUDILFDPHQWH DWWUDYHUVR XQ IX
deciso dai bambini. Il tutto costituira un cartellone.

Attivit a: 3( 6( 78 )266, $5&,63,))(52°
/ITLQVHIJQDQWH FKLHGH DL EDPELQL GL GLUH FRVD IDUHEEHUR VH IRVYV
risposte.

Gioco: 3,2 6212 ,/ 9(172°
La maestra porta in classe un asciugacapelli o un ventilatore e fa mimare ai bambini,
attravers o questo oggetto, alcune azioni di Arcispiffero.

Gioco: 3$5,% &+( 6, 0829("

La maestra prende un ventilatore, lo accende a bassa velocita poi chiede ad ogni
bambino di mettersi di fronte al ventilatore con gli occhi chiusi e di descrivere le
sensazionic KH SURYD FRQ TXHVWR 3YHQWR IDWWR LQ FDVD’

Esperimento: 3/$ )25=% '(//1%$5,%"

La maestra prende un bicchiere di vetro con il bordo liscio e una cartolina. Riempie

GfDFTXD LO ELFFKLHUH H ID DGHULUH SHU EHQH OD FDUWROLQD C
capovo lge il bicchiere tenendo la mano sulla cartolina, quindi toglie la mano e si vede che

OD FDUWROLQD ULPDQH DWWDFFDWD DO ERUGR GHO lEE#ta HUH 3HUF
VSLHIJKHU] FKH OfDULD HVHUFLWD XQD SUHVVLRQH GDO B&YVR VXOOL
GHOOYDFTXD FRQWHQXWD QHO ELFFKLHUH H SHU TXHVWR OYDFTXD QRC

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUWHHR®HUHWNDQGLDPR D
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3(ROR H FRPSDQ\"

Tanto tempo fa esisteva un personaggio chiamato Eolo che viveva in un

castello sopra i cieli e ne era il re. Eolo era costituito tutto di aria, aveva i

capelli di aria arricciata e il suo corpo era di colore azzurrino e

trasparente. Riusciva a trasformarsi in vento e quindi poteva spostarsi

velocemente per giungere sulla Terra, dove ogni tanto combinava qualche

JXDLR (ROR QHO VXR FDVWHOOR DYHYD PROWL VHUYLWRUL
Quando ne aveva bisogno, per ispezi onare il Mondo, li chiamava e tutti

insieme, fondendosi, formavano nonno Iper Eolo: una creatura capace di

compiere grossi guai, come gonfiare i mari e gli oceani e scatenare

tempeste e uragani. Un giorno Eolo era in vena di piccoli scherzi; aveva

una vis ta molto potente e dal suo castello vide Luca che passeggiava con

LQ WHVWD XQ FDSSHOOR 3ULPD JLRFz XQ SRY FRQ LO EDPE
copricapo e lo fece volare via. Proprio quel giorno, sul sentiero che

UDJIJLXQJHYD LO FDVWHOOR Ffiildhé¢ BiGt&aBoprbcurai@e. D WW R O L

il cibo per portarlo nella loro tana, ma il nostro giocherellone ancora una

volta, con un soffio, fece volare via tutto. Un altro giorno, durante la solita

SDVVHJJLDWD VXOOD 7THUUD (ROR LQFRQWUz (®A@D DQFKH
FRORUH URVD WUDVSDUHQWH H OXQJKL FDSHOOL GTDULD O
a volare facendo a gara a chi soffiava piu a lungo. Un bel giorno Eolo

chiese ad Eola la sua mano: i due si sposarono, ebbero tanti figli e tutti

insieme continuarono as  offiare sulla Terra, = sempre capitanati dal nonno

Iper Eolo ormai diventato vecchissimo. Ecco perché ogni tanto soffia cosi

forte il vento.

http://www.scuolegrosio.it

PAROLA CHIAVE: il vento
Esercizi per pensare

Chi e il protagonista della storia?
Che aspetto ha?

Dove vive?

Con chi?

Cosa fa?

Chi ¢é Iper Eolo?

Cosa fa?

E Luca e gli scoiattolini?

Chi incontra un giorno Eolo?
Che aspetto ha?

Cosa fanno insieme?

Ti piace il vento?

Come puo essere?
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Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /1L QVHJQ Dagoyliel eLriBposte dei bambini e riflette insieme a loro su di
esse.

Attivita: /TLQVHJQW® Qrakhkhatizz are il racconto ai bambini . La drammatizzazione puo
essere ripresa con  una videocamera.

Attivita: 362)),% ,/ 9(172°

Approfittando di una giornata d L YHQWR OLQVHIJQDWH SRUWD L EDPELQL LQ JLD
il vento, poi al rientro in classe li fa riflettere sulle caratteristiche del vento (caldo, freddo,

forte, leggero, umido, secco ecc..) e sui vari tipi di vento (brezze, bonacce, tifoni, ecc..

RosD GHL YHQWL WUDPRQWDQD PDHVWUDOH HFF 6XFFHVVLYDPHQW
della maestra, costruiscono delle girandole , GD PHWWHUH VXO GDYDQ]JDOH R DO
osservabili come indicatori di quando soffia il vento; potranno in questo modo annotar ele

FDUDWWHULVWLFKH GHL YHQWL QHL YDUL SHULRGL GHOOTDQQR H OD I

Attivita: 348%/ %821 9(172 7, 3257%"
/ITLQVHIJQDQWH DLXWD L EDPELQL D VFRSULUH FKH FRVD SXz SRUWDUH
il vento e annota su un cartellone | e idee emerse.

Attivita: 368//( $/, '(/ 9(172"

La maestra e i bambini fanno una ricerca sui modi e i mezzi per spostarsi con il vento,
senza motore, e poi li disegnano , oppure i piu piccoli utilizzano disegni gia pronti da
colorare.

Esperimento: 3/$ %WP1&,% 3(6% $5,%°

&RVD VHUYH EDFFKHWWH GL SODVWLFD OXQJKH XQD FP H OYDOV
sgonfi uguali, due lattine, nastro adesivo, una matita. Con la matita si fa un segno a

meta della bacchetta piu lunga, poi con il nastro adesivo si atta ccano i due palloncini alle

estremita della bacchetta. Si attacca la bacchetta corta sulle due lattine e si appoggia

sopra il centro della bacchetta lunga. Si vedra che la bacchetta lunga rimane orizzontale.

3RL VL ULSHWH OTHVSHULPHQW R epRIQrdinDexsBvRdrX Eh& ladbcthaha si

inclina dalla parte del palloncino gonfio. Sai dire perché?

Attivita: 3',3,1*(5( /1%5,8,/ &,(/2 ,1 81%$ 67%$1=9%"

/ID PDHVWUD FKLHGH DL EDPELQL GL SURYDUH D GLSLQJHUH OfMDULD H
cartell one. La maestra parla ai bambini di un pittore che ha dipinto un cielo bellissimo:

Giotto. Se possibile li porta a visitare la Cappella degli Scrovegni a Padova oppure fa

vedere delle illustrazioni dei dipinti di Giotto.

Attivita riassuntiva: Riprendere FRQ L EDPELQL OfLQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«

(ROR QHOOD PLWRORJLD JUHFD H QHOOY 2GLVVHD

Visita alla Cappella degli Scrovegni di Padova
VisiwWD DO 0XVHR GGEastel§ 8 S.1PRlagio  +Due Carrare (PD)
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3%RQQ\ VFRSUH OH VWDJLRQL"’

Siamo sei piccoli conigli e di papa Bonny noi siamo i figli. Sotto la pioggia,

la tempesta e il vento giochiamo sempre a cuor contento. Ma cosa sono le

nuvole, | a pioggia e il sole? E cosa sono le stagioni? Papa Bonny ce lo

spiega in due parole. Che bella giornata di primavera ! Teddy, Sam,

&KDUORWWH 7RP )DQQ\H %LOO\ VRQR DEEDJOLDWL GDOOI
SDOORQH JLDOOR Ou LQ FLHOR " HV#@RRD @GO CGOB K HUILIDO O
FKLDPD VROH "~ 32UPDL VLHWH JUDQGLFHOOL q RUD FKH LP:
FRVD LO SURSULR QRPH "~ 32K ,0 VROH g DQGDWR YLD “~ HVF
VL g VROR QDVFRVWR GLHWUR OH QXYROH ~ "/H QXYROH VR
GBFTXD "~ 3( FKL VRIILD FRVuUu IRUWH"" FKLHGH 7HGG\ "E LO Y
VSLQJH OH QXYROH H SRL TXDQGR Ffqg LO YHQWR g LO PRF
OYDTXLORQH )RU]D FRUULDPR (YYLYD LO YHQWR ~ GLFH %
neri, mamma! Oh, una goccia! Il cielo SLDQJH 6DUj WULVWH"" FKLHGH
31R )J)UHGG\ q OD SLRJJLD " 3$LXWR ULGH SDSj %RQQ\ 3/9D
via con il vento! Presto, coniglietti, se ci sbrighiamo forse riusciremo

DQFRUD D SUHQGHUOR "~ 33HUFKp LO FLHOR ERUBRWWD FRV
DUUDEELDWR" 31R &KDUORWWH E LO WHPSRUDOH XQ WHF
fragore che ti ha spaventato € il tuono e quel chiarore improvviso che

illumina il cielo e il lampo. Venite, ripariamoci nella capanna degli

DWWUHI]IL "~ 3( OYDTXLORQAY WKWIHBA]ID (T VHPSUH PHJOLR
SUXGHQWL FRQ TXHVWR WHPSDFFLR ~ (1 XQD EHOOD VHUD
%RQQ\ FRQ L VXRL FRQLJOLHWWL ID ULWRUQR D FDVD« FKL
OYDTXLORQH 32K ,0 VROH q GLYHQWDWR ELDQFR ~ HVFODF
uQD” VSLHJD LO SDSj 3 4XDQWH OXQH FL VRQR LQWRUQR D
sono le stelle! Sono cosi lontane che noi vediamo solo dei puntini, ma

sono piu grandi della luna e brillano come il sole ". Passano i giorni, arriva
OTLQYHUQR« 32K SDSj3ERUHEFPWRQH ~ 3&DUR %LOO\ VRQR
QHYH OD JXDUGDWH XQ SRY FKL VL YHGH ,0 QRVWUR DTX
UDPL GL XQ DOEHUR ~“ HVFODPD %RQQ\ 3(YYLYD "~ JULGDQR
coniglietti hanno imparato ad osservare il cielo e a riconosce re il sole, le

QXYROH LO YHQWR OD SLRJJLD LO WHPSRUDOH OfYDUFRE
QHYH« H QDWXUDOPHQWH OH TXDWWUR VWDJLRQL 6FRPPH!
sara servita anche a voi!

http://scuole.monet.modena.it/madpell/downloads/pubblicazioni/ temposco.pdfre le stagioni

PAROLA CHIAVE: che tempo fa

Esercizi per pensare

Chi sono i protagonisti della storia
Quali sono i loro nomi?
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Che cosa scoprono il papa Bonny e i coniglietti?
Che cosa scoprono in primavera?

Che cosa scoprono in estate?

Che cosa scoprono in autunno?

Che cosa scoprono in inverno?

Alla fine che cosa hanno imparato i coniglietti?
E voi?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /IILQVHIQDQWH UDFFRJOLH OH ULVSRVWH GHL EDPELQL H ULIC
esse.

Attivita: 3 7(032 (/( (02=,21,"

La maestra aiuta i bambini a scoprire alcune caratteristiche di ogni stagione facendo loro

la seguente domanda: 3& RPH VRQR OH JLRUQDWH LQ 3ULPDYHUD LQ (VWDWH
, Q'Y HU QrRctoglie le risposte e fa disegnare a ciascun bambino una giornata tipo per

ogni stagione (ad esempio: una giornata di sole, una di pioggia, una di nebbia, una con la

neve, ecc..). Dopo aver attaccato i disegni su un cartellone, la maestra chiedera ai

bambini se il tempo puo influenzare il loro stato GIDQLPR H OL VROOHFLWHUj] D GHVFU
si sentono, ad esempio in una giornata di pioggia, e perché; le loro riflessioni verranno

riportate sul cartellone vicino ai disegni.

Attivita: 3&+( 7(032 )$"

/ITLOQVHIQDQWH LQGLYLGXD LQVLH Pl gelodgaiipddL @mpds H Latvhbderico

poi li disegna, senza colorarli, su cartoncino bianco e ne fa delle fotocopie avendo cura di

tenerne una come matrice, poi da ai bambini i simboli da colorare e ritagliare.

Con i bambini piu piccoli puo lavorare sul tempo della settimana realizzando un cartellone

da dividere in sette colonne, una per giorno della settimana, nelle quali il nome del giorno

e associato ad un colore, per aiutare i bambini a riconoscerlo. Ogni giorno un bambino,

incaricato di fare il mete  orologo, deve scegliere il cartoncino con il simbolo del tempo

corrispondente a quello reale e attaccarlo nella appropriata colonna. Il lunedi si chiede ai

bambini se ricordano che tempo ha fatto la domenica; se non ricordano sara la maestra a

completare | a settimana. Si raccolgono quindi delle considerazioni sul tempo della

VHWWLPDQD FYqg VWDWR LO VROH" ,Q TXDOL JLRUQL" &1qg VWDWD OD S
VWDWL SLe JLRUQL GL VROH R GL SLRJJLD" &1q VWDWR FDOGR R IUHG
puo essere ripetuta una settimana al mese oppure un mese a stagione.

&RQ L EDPELQL SLe JUDQGL VL SXz ODYRUDUH VXO WHPSR GHOOYDQQ
suddiviso in 12 colonne (pit una piccola colonna iniziale per scrivere i numeri dei giorni)

e 31 righ e. Ogni giorno un bambino, incaricato di fare il meteorologo, scegliera il simbolo

del tempo corrispondente a quello reale e lo attacchera nello spazio relativo al mese e al

giorno presente. In questo modo si pud avere a disposizione la rilevazione del tem po di

WXWWR OYDQQR WUDQQH L PHVL HVWLYL 8WLOL]]IDQGR GHJOL LV
cogliere le diverse caratteristiche meteorologiche delle varie stagioni ed evidenziare

mensilmente i giorni di pioggia, di sole, ecc...

Gioco: 3¥35(9,6,21, '(/ 7(032

La maestra divide la classe in due squadre, ogni giorno un bambino/a della squadra sara

LO S PHWHRURORJR GHOOD 79" FKH GRYUj SUHYHGHUH FKH WHPSR IDU
squadra che avra fatto il maggior numero di previsioni corrette.
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Attivita r  iassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OTLQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQYHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGF

Visita al Centro Meteorologico ARPAYV di Teolo (PD)
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3)OHS\ H OfDULD"

In mezzo alla foresta vive uno strano animale. Il suo nome ¢ Flepy. Flepy

sa nuotare come un pesce e volare come un uccello. Sa anche camminare

un pochino, ma non & molto veloce. Flepy abita in un bel laghetto dalle

acque fresche e trasparenti ed ha un amico, la lumaca Sl6. Ogni tanto

Flepy va a spasso e vola alto nel cielo. Un giorno dopo tanto girovagare si

VHQWH VWDQFR H SHQVD 32:6H PL VEULJR VDUz D FDVD SULI

5HVSLUD SURIRQGDPHQWH H VRUULGHD&KHWHDOOBVIPODWDD

34XDVVe SRVVR UHVSLUDUH PHJOLR FKH QHOOYDFTXD 60z \

SDUOHUz GHOOH SHUVRQH FKH KR FRQRVFLXWR H GHOOH P

sognando e non si accorge di sorvolare una fabbrica. Improvvisamente si

ritrova dentro u  na scura nube di fumo e incomincia a tossire. Flepy non

riesce piu a vedere dove sta andando e va a sbattere contro una ciminiera

GHOOD IDEEULFD 6L IHULVFH DG XQTDOD H QRQ q SLe LQ JL

DWWDFFDWR DOOD FLPLQLHUD H WMR.GHU:3BDIRNIgB®LXWR« V

FLFRJQD SDVVD GL Ou 6HQWH )OHS\ JULGDUH H JOL VL DYY

DJJUDSSDWL D PH” JOL GLFH )OHS\ REEHGLVFH

/ID FLFRJQD OR SRVD D WHUUD GHOLFDWDPHQWH )OHS\ OH

VDOYDWR OD YLWD /D FLFRA&M dWirdh8drag@aidi té6

finoaquandola WXD DOD VDUj JXDULWD"” )OHS\ ULVSRQGH 3, P

e Linda penseranno a me. Mi potresti portare a casa di Linda? Ti mostrero

LR GRYH DE&YWIDTXDOFXQR LQ FDVD"" /D FLFRJQD VXRQD LO
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LO VXR OXQJR EHFFR /LQGD DSUH OD SRUWD &1qg DQFKH OI
IDFHQGR L FRPSLWL LQVLHPH 3&KH FRVD q VXFFHVVR"" FKL
DEEUDFFLD GHOLFDWDPHQWH )OHS\ /D FLFRJQD GLFH 32UL
perché ho molto da fare. Devo preparare i O QLGR SHU OH PLH XRYD" )O}t
GLFH 3*UD]JLH DQFRUD H DGGLR °

Linda prepara un letto per Flepy con una scatola e un pezzetto di stoffa.

6XR SDGUH PHWWH XQ SRY GL GLVLQIHWWDQWHawiXOOfDOD
SDXUD QRQ WL IDUj PDOH™ PQRQ\KHR BPKQGH )OHS\ q GDYYH
PROWR FRUDJJLRVR 33HUFKp OYDULD g GLYHQWDWD FRVu V.
6XR SDGUH OH ULVSRQGH 39HGL FDUD VLDPR QRL FKH VSR
Guidiamo automobili che producono fumo sporco. Usiamo petrolio o

carbone perriscal GDUH OH QRVWUH FDVH ,0 IXPR YD QHOOSYDULL
camini. Inoltre costruiamo fabbriche, dove viene prodotto ogni genere di

cose. Anche queste fabbriche producono fumo sporco. Cosi anche il

FRQFLPH SURGRWWR GDOOH IDWWRULH VERXWFID @MIDWLID O R (
SXRL VHQWLUH" GLFH ODUFR H WLUD VX LO QDVR 3( TXDQG
DQLPDOL H JOL DOEHUL VL DPPDODQR”™ GLFH /LQGD )OHS\ U
3$QFKH LR PL DPPDOHUz" H FRPLQFLD D SLDQ3IXDUMIHNRPPHVYV
tutti del nostrome JOLR SHU WHQHUH SXOLWDDOJNPRJLZXKEHBAKMW W
DOOD PDPPD GL JXLGDUH SLe SLDQR @§andoW BORKELOH SHUFI
YLHQH SURGRWWR PROWR IXPR VSRUFR ~ /LQGD DJJLXQJH
TXDQGR QRQ FTg QHVVXQR QHOOD VWD jticite- RevcbhéVHU Y LUj P
le industrie che producono elettricita, producono anche smog e fumo

LQTXLQDQWH ~ )OHS\ VEDGLJOLD H GLFH 3*UD]JLH DPLFL PL
DQGDUH XQ SRY D FRepyUiRtddimenta e sogna un mago che fa

VFRPSDULUH O D Ud @escE&fidrrdvuhfiue. Improvvisamente,

sente un gallo cantare e si alza. Si é fatto giorno. Ora la sua ala sta molto

PHJOLR 3Xz ILQDOPHQWH PXRYHUVL H GLFH 38UUj] SRVVR
Marco e Linda entrano nella stanza. Sono pronti per andare a sc uola.

/ILQGD FKLHGH 33HUFKp QRQ YLHQAI hambiRixiRderd nfokhQ QRL"
YHGHUWL HG DQFKH DOOD PDHVWUD" )OHS\ ULVSRQGH 36t
YD EHQH YHUUz FRQ YRL" ,QWDQWR )OHS\ VL GRPDQGD VH
classe saranno gentilico me Linda e Marco. Ebbene, Flepy diventa subito

loro amico e racconta loro cosa gli € accaduto. Poi chiede ai bambini di

fare ciascuno del proprio meglio per tenere SXOLWD OYDULD H WXWWD OC
bambini promettono che faranno certamente del loro meglio . Flepy

GRPDQGD 3&KL GL YRL JHWWD OD FDUWD GHeDsOco FDUDPHOC
GL IUXWWD VXOOYHUED R QHOOYDFTXD"" 'DO IRQGR GHOOD
3,R TXDOFKH YROWD OR IDFFLR" PHQWUH LO UDJD]]R VHGX\
che butta sempre las pazzatura nella pattumiera. Tutti i bambini

promettono che useranno di piu i mezzi pubblici per muoversi in citta

oppure andranno a piedi o in bicicletta . Perché un treno, untrame la

ELFLFOHWWD LQTXLQDQR PHQBRanthidiGdd atReRR E LtO H

insieme cantano una canzone per Flepy FKH OL VDOXWD GLFHQGR 33UU
WRUQHUz SUKNWWR 'L EDPELQL VDOXWDQGROR JOL UDFFRPI
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attentoanon YRODUH GL QXRYR VRSUD B&§ EenfonéHepy HUD ”
JULGDUH 36WDUz DWW Hc@mWoRrire Gdira éhB nGvbla. Poco

dopo, Flepy scorge finalmente il suo stagno. Slo e seduto su una roccia e

VWD SDUODQGR FRQ XQD UDQD VXOOYDFTXD ,0 VXR DPLFR
FKLDPD 3(KL VRQR WRUQDWR"™ 60z JXDUGD LQ VX g PROW
esclaPD 38UUj LO PLR DPLFR g WRUQDWR “~ )OHS\ H 60z SDVV
a chiacchierare. Festeggiano con le succulente foglie che SIo ha raccolto

nella foresta. Improvvisamente si sentono molto stanchi e si

DGGRUPHQWDQR VXOOTHUED GHO SdEeDMaIed ed CbbinV RIJQD /L Q(
della classe.

APAT e ARPAV

3$52/% &+,%$9( OTLQTXLQDPHQWR GHOOfDULD

Esercizi per pensare

Come si chiama il protagonista della storia?
Che animale €?

In quali modi si pud muovere?

Conoscete un animale cosi?

Conoscete qualche anim  ale che vola?
Conoscete qualche animale che nuota?
Conoscete qualche animale che cammina?
Dove vive Flepy?

Con chi?

Che cosa decide di fare un giorno?

Che cosa succede mentre sta volando?
Chilo aiuta?

Dove lo porta?

Chi sono Linda e Marco?

&KL FXUddiGI§yD

Che cosa chiede Linda al papa?

Che cosa risponde il papa?

Flepy guarisce?

Dove va il giorno dopo con Linda e Marco?
Che cosa si impegnano a fare i bambini?
Dove ritorna Flepy?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /ITLQVHJIQDQWH Ibixpdste deédtakhbini e riflette insieme a loro su di
esse.

Attivita: i bambini rielaborano graficamente la storia di Flepy e dopo averla fatta propria

provano a drammatizzarla . /YLQVHJQDQWH SXz GRFXPHQWDUH OD GUDPPDWLIL
macchina fotografica  e/o videocamera.
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Attivita: 3$5,% 3(5 5(63,5%5(°

/IMLQVHIJQDQWH ID VHGHUH L EDPELQL SHU WHUUD LQ FRYIFRVWDOHLD ORU
VHUYH O YDdpgddvér ascoltato le loro risposte spiega che la prima cosa che facciamo

appena veniamo al mondo € respirare (ai bambini pit grandi pud essere spiegato, in

PRGR SL* DSSURIRQGLWR FRPH DYYLHQH OD UHVSLUD]JLRQH QHO QRVYV
vitale che ci permette di vivere, proviamo a chiudere la bocca, tapparci il naso e stare

senza respiro, qu anto riusciamo a resistere, molto poco. Siccome respiriamo

naturalmente, in modo automatico, spesso non ne siamo coscienti, non ce ne

accorgiamo, allora possiamo imparare ad ascoltare il nostro respiro. A questo punto i

bambini si distendono appoggiano una mano sul petto e una sulla pancia, la maestra li fa

LQVSLUDUH HG HVSLUDUH WUDQTXLOODPHQWH SHU XQ SRT GL WHPSR H
H FRVD g VXFFHVVR DOOH ORUR PDQL 6L SXz IDUH XQTHVSHULHQ]D G|
polmoni portando in clas  se una pompa per materassino/canotto o bicicletta e farla usare

ai bambini.

Attivita: 5LSUHQGHQGR OD VW R 8npbov@damedtel § Yikrova dentro una scura

nube di fumo e incomincia a tossire. Flepy non riesce piu a vedere dove sta andando e va

a VEDWWHUH FRQWUR XQD FLPLQLBYDQSHO@DQWHHDLBRDIOHWWHUH L E
IDWWR FKH OfDULD SXz HVVHUH SXOLWD R VSRUFD H TXDQGR gq VSRU
uomini, degli animali e delle piante perché anche loro respirano (ai bambini piu grandi si

SXz VSLHIJDUH LQ PRGR VHPSOLFH OD IRWRVLQWHVL FORURILOOLDQI
guando la vediamo scura, ma anche quando ci sembra pulita, pud contenere dei gas e

delle polveri dannosi che non si vedono.

Attivita: 3$5,% 6325&HARIAPULI 7%~

/ITLQVHIQDQWH GLYLGH OD FODVVH LQ GXH JUXSSL H Gjf@li¢tdaDbVFXQ JUX
disegno abbastanza grande, poi fa disegnare ad un gruppo un paesaggio Yello e con

OfDULD S KOIOWMWHDOWUR XQ SBEMHMDULDRVER®TEDle indi cazioni presenti

nella storia di Flepy. Al posto dei disegni si possono fare dei cartelloni sui quali attaccare

immagini ritagliate da riviste e giornali che illustrano paesaggi con aria pulita e con aria

sporca. .

Attivita:  3$5,% ,148,18%7%$"

/[TLQVHIQ pr&pslvaHun cartellone diviso in due parti: 3& KH FRVD LQTXLQDHOTDULD"
Consigli per salvarla . Servendosi della storia di Flepy, aiuta i bambini a trovare le fonti

GL LQTXLQDPHQWR GHOOTDULD WUDIILFR IDEEULFKH HFFnonH OH D]LR
inquinarla e le scrive sul cartellone .

Piccoli consigli: aria per la salute, aria per la casa, aria per la citta, aria per il pianeta
(SCHEDA 1)

Attivita: 3, 0(==, ', 75%$632572"

La maestra propone dei disegni di mezzi di trasporto da colorare (SCHE DA 2) e sui quali i

EDPELQL PHWWRQR XQ EROOLQR URVVR VH SHQVDQR FKH VSRUFKLQR
pensano che non la sporchino o la sporchino meno; segue una classifica dei mezzi di
trasporto che, secondo i bambini, inquinano di piu e di meno.

E tu cosa fai?: piccolo sondaggio tra i bambini per sapere che mezzi usano per arrivare
a scuola, andare in palestra, andare in vacanza, andare dagli amici, ecc..

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLQWHUR SHUFRUVR
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Leggiamo altre favole e rac conti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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SCHEDA1 - $WWLYLWj 3$ULD LOIXEOPWDFRQVLJIOL’

Andate a piedi se dovete fare poca strada. Questo fa be ne alla
sautee DQFKH DOOYDPELHQWH $QFKH DQGDUH LQ ELFLF
cosa, perché non si producono gas di scarico.

SUHQGHUH LO WUHQR LO WUDP R OYDXWREXV q PHJO
usare OYDXWRPRELOH 1DWXUDOPHQWH DQFKHamO WUHQF
usano  energia, ma possono trasportare  molte  persone
contemporaneamente, quindi, per ogni passeggero trasportato,
XWLOL]]IDQR PHQR HQHUJLD ULVSHWWR DG XQYDXWRPRI

Abbassate il riscaldamento prima di uscire di casa. In questo modo
si risparmia energia /ID SURGX]JLRQH GL HQHUJLD LQTXLC
bruciando carbone o gasolio, viene prodotto fumo sporco.

Quando fa molto freddo, piuttosto che alzare il riscaldamento, si puo
indossare una maglia in piu.

Non dovete lasciare la luce accesa quando uscite da un a stanza.
Se la spegnete risparmierete energia. La produzione di elettricita
LQTXLQD OfDULD

Non comprate troppe cose di cui non avete realmente bisogno. Le
IDEEULFKH FKH SURGXFRQR WXWWH TXHVWH FRVH LQT

Vernici, batterie e veleni vanno ge ttati nei contenitori per rifiuti
speciali o portati alle isole ecologiche. Infatti, se essi vengono
bruciati insieme agli altri rifiuti, si producono fumi tossici. S e invece

VL UDFFROJRIiQR dcQogic@, fluesti prodotti pericolosi vengono
sottopost L DG XQ WUDWWDPHQWR VSHFLDOH SHU QRQ LQT
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SCHEDA 2

- SWWLYLW,]

3, PH]]JL GL WUDVSRUWR"
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SDUOLDPR C
Biodiversita e NatL



Di cosa parliamo?... di proteggere la na tura e conservarne la
diversita

Gli ambienti naturali come le foreste, i boschi, le praterie, le lagune, i

sistemi fluviali, ecc. sono essenziali per la vita sulla terra, ospitano animali

e vegetali che sono il risultato di migliaia di anni di evoluzione e
FRVWLWXLVFRQR XQD IRQWH LQVRVWLWXLELOH GL ULVRU\
sistemi naturali sani ed equilibrati € essenziale per la vita del nostro

pianeta.

| bambini devono crescere consapevoli della natura che Ili circonda e
GHOOfLP SRUW Deépplla. @bnsetvadie/la natura e le numerose specie
animali e vegetali, e quindi la biodiversita, & pertanto uno degli obiettivi
prioritari.

Il termine biodiversita indica la diversita che caratterizza gli esseri viventi:

dalle differenze che permettono d L GLVWLQJXHUH GXH IUDWHOOL ILC
varieta di forme e funzioni esistenti nella biosfera. La biodiversita si

HVSULPH D GLYHUVL OLYHOOL &Ygqg OD GLYHUVLW) JHQLF
differenze tra individui appartenenti alla stessa specie: ogni bam bino

assomiglia a mamma e papa, ma non e completamente identico ai

genitori, fanno tutti parte della stessa specie, ma ciascuno ha
FDUDWWHULVWLFKH SURSULH &g SRL OD GLYHUVLWj FKH
LQGLYLGXL FKLDPDWL 3RSRODGLR@ERIXLTFPL NBEHEBOR &
diversita che si esprime nelle varie forme di vita, da quelle unicellulari a

TXHOOH SOXULFHOOXODUL VLD YHJHWDOL FKH DQLPDOL &
dei paesaggi nei quali si sviluppa una comunita biologica specifica, a I
YDULDUH GHOOYKDELWDW H GHO SDHVDJJLR YDULDQR JOL
diversita etica, culturale , linguistica nella quale assumono valore le

diversita tra i popoli, la diversita nelle tradizioni, negli usi e nei costumi.

Gli uomini condividono que sto pianeta con almeno 15 milioni di altre

specie e ognuna di esse svolge un ruolo importante nel costruire e

FRQVHUYDUH JOL HFRVLVWHPL FKH VRQR DOOD EDVH GL WX
conservare la molteplicita di specie di un ecosistema che si garant isce la
VWDELOLWj GHOOYLQWHUR HFRVLVWHPD 7HUUD q QHO ULF
DOOR VWHVVR WHPSR DFFHWWDUH ULVSHWWDUH H FRQVH
che puo crescere una societa in grado di convivere in pace.

La diversita € una risorsa pre ziosa che va conservata.
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3/D YLVSD 7THUHVD”’

La vispa Teresa

DYHD WUD OfYHUEHWWD
a volo sorpresa

gentil farfalletta.

E tutta giuliva

stringendola viva

gridava, gridava:

3/fKR SUHVD /YKR SUHVD °
A lei supplicando

OfDIIOLWWD JULGz

8 9LYHQGR YRODQGR

che male ti fo?

Tu si mi fai male
6WULQJHQGRPL OYDOH
'HK ODVFLDPL DQFKSYLR
6RQ ILJOLD GL 'LR”’
Confusa, pentita,

Teresa arrossi.

Dischiuse le dita

E quella fuggi.

tratta da www.filastrocca.net

PAROLA CHIAVE: il mondo delle farfalle

Esercizi per pensar e

Dove potrebbe essere Teresa quando cattura la farfalla?
Dove vivono le farfalle?

Avete mai visto una farfalla?

Se si, dove?

9L ULFRUGDWH FRPYHUD"

Come si comporta Teresa?

E voi cosa fareste?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /L Q YV HJ QrecQogliklle risposte dei bambini e riflette insieme a loro su di
esse.

Attivita @ /YLQVHIQDQWH GLYLGH L EDPELQL LQ GXH JUXSSL DG XQ JUXSS
JLDUGLQL FRQ ILRUL DG XQ DOWUR IDUIDOOH 3RL UHDOL]]ID XQ FDU\
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DPELHQWL GRYH YLYRQR OH IDUIDOOH” VX FXL L EDPELQL DWWDFFDQR
farfalle disegnate e le applicano sui disegni.

Attivita: 3&20( 1%6&( 81% )$5)%/($CHEDAL)
La maestra spiega ai bambini come nasce una farfalla utilizzando la scheda oppure fa
YHGHUH XQ GRFXPHQWDULR VXOOYDUJRPHQWR H OR FRPPHQWD FRQ L E

Attivita: &DUWHOORERHF ' +$ %,62*12 81% )$5)%//%"

/ITLQVHIJQDQWH FRQVHJQD DL EDPELQL XQD VFDWROD FRQWHQHQWH
elementi, animali, piante a ppartenenti alla natura. Poi chiede di individuare quelli che

servono per la vita delle farfalle e di attaccarli sul cartellone. Successivamente verifica

con i bambini il lavoro fatto e con un pennarello traccia una linea che collega tutti gli

elementi sel ezionati spiegando che, anche se diversi tra loro, sono tutti importanti per la

YLWD GHOOH IDUIDOOH /Y{DWWLYLWJjHVI&GFRQEQXBGAH RPBRQY OCERFOR]IRQ

Attivita: 3./ *,$5',12 "(/II( )$5)%//(’

Su cartoncini formato A4 di diversi colori dis egnare un fiore a grandi petali e ritagliarne la
sagoma. Attaccare un bastoncino, come se si trattasse dello stelo, e al centro del fiore
incollare un tappo di plastica in modo da ottenere un piccolo contenitore. In un bicchiere
YHUVDUH XQ SRT Gda, Bdiogheie delQucchero e mescolare. Immergere nella
soluzione zuccherina dei batuffoli di cotone che verranno poi inseriti nel tappo. Durante le
giornate di sole, sistemare i fiori nel terreno di una parte del giardino della scuola.
Attirate dallo z ucchero e dai colori sgargianti, le farfalle della zona accorreranno volentieri

al banchetto che é stato preparato e i bambini potranno osservarle.

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul t ema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«

Visita alla Butterfly Arc di Montegrotto Terme (PD)
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SCHEDA1 - $WWLYLWj 33&RPH QDVFH XQD IDUIDOOD”

La farfalla € un insetto che piace a tutti, in par ticolare, a noi bambini.
Nelle belle giornate di primavera si possono vedere nei prati e nei giardini
farfalle di vario colore: non cerchiamo di prenderle, accontentiamoci di
osservare la loro eleganza e leggerezza.

La vita di una farfalla, si sa, & breve: puo durare un giorno soltanto o un
PHVH PD«

COME NASCE UNA FARFALLA

Le fasi attraverso le quali la farfalla si sviluppa e si trasforma in insetto
vengono chiamate  metamorfosi

La farfalla come tutti gli altri insetti depone le uova dalle quali, do po una
GHFLQD GL JLRUQL«

«QDVFRQR L EUXFKL
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Il bruco € molto vorace e mangia ogni genere di foglie od ortaggio che
trova sulla sua strada.

Il bruco si chiude poi in un involucro che lui stesso costruisce e prende il
nome di cri salide
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Li dentro a poco a poco si trasforma.
4XDQGR GRSR XQ SRY GL WHPSR OD FULVDOLGH VL VFKLXG

«HFFR OD IDUIDOOD DSSHQD QDWD
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Ma adesso cosa mangia?

Non e piu vorace come quando era bruco: ora succhia il nettare dai fi

SCUOLA PRIMARIA DI SANTA MARIA DEL TARO
http://cdfornovo.scuole.pr.it/Giornalino/as04 -05/numero6/metam.htm

ori.
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SCHEDA2 - $WWLY IDikpségh D ELVRJIJQR XQD IDUIDOOD®

"Ci vuole un fiore"

Le cose di ogni giorno raccontano segreti
a chi le sa guardare ed ascoltare.

Per fare un tavolo ci vuole il legno

per fare il legno ci vuole I'albero

per fare l'albero ci vuole il seme

per fare il seme ci  vuole il frutto

per fare il frutto ci vuole un fiore

ci vuole un fiore, ci vuole un fiore,

per fare un tavolo ci vuole un fio -0-re.

Per fare un fiore ci vuole un ramo
per fare il ramo ci vuole I'albero

per fare l'albero ci vuole il bosco

per fare il bosc o civuole il monte
per fare il monte ci vuol la terra

per far la terra vi Vuole un fiore

per fare tutto ci vuole un fio -r-e

Per fare un tavolo ci vuole il legno

per fare il legno ci vuole l'albero

per fare l'albero ci vuole il seme

per fare il seme civu ole il frutto
per fare il frutto ci vuole il fiore

ci vuole il fiore, ci vuole il fiore,

per fare tutto ci vuole un fio -0-re.

Le cose di ogni giorno raccontano segreti
a chi le sa guardare ed ascoltare

Testo di Gianni Rodari , Musica di L.Bacalov S.Endrig o - Edizioni BMG Ricordi
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3

GXH DOEHUL"

$OO0OYLQL]LR GHL WHPSL OD 1DWXUD VL GLYHUWuU FRORUDQ
YHUGL SLDQWH GYRJQL WLSR HG DOEHUL &DSLWz FRVu FK
&LOLHJLR VL ULWURYz GL IURQWHSBEEoOIDUGLWR H SUHSRW
La Natura aveva stabilito delle regole ben chiare e tutti dovevano seguirle
attentamente. Bisognava fare attenzione a non commettere errori, perché

si vociferava, che era molto, molto several! Le stagioni, poi, scandivano i
periodi ed i cambiamenti GD DSSRUWDUH ,Q SULPDYHUD FYHUD LO
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VHIXLWR GDOOYHVWDWH FRQ OfHVSORVLRQH GL JLRLD H G
OD VWUDGD DOOTLQYHUQR GRYH VL SRWHYD ULSRVDUH EH
forze.

Il giovane Stepro pero, era impaziente e voleva crescere piu in fretta degli

altri. Penso cosi di non addormentarsi durante la stagione fredda, ma di

continuare a crescere.

3&KH FRVD IDL"" JOL GRPDQGz D EDVVD YRFH LO &LOLHJLR
3)DWWL L IDWWL WXRL" ULVSRVH QYWHOWIRIOQ P BQVHUB LQ\
JUDQGH GL WXWWL 4XDQGR JLXQJHUj OD EHOOD VWDJLRQH
33HQVR FKH WX VWLD VEDJOLDQGR™ FRQWLQXz OTDOWUR FH
S6HL VHQ]D FDUDWWHUH 7RUQD D GRUPLUH FKH g PHJOLR~
occhi e si addormento.

Stepro, orgoglioso di sé, continud a crescere, a mettere su foglie e fiori;

fece addirittura i frutti.

/ITLQYHUQR TXHOOYDQQR IX GDYYHUR LQFOHPHQWH ,0 YHQ
piante e la neve cadde abbondante su tutta la natura.

Nel silen zio del bosco, si udi un lamento.

S$LXWDWHPL YL SUHJR™ VLELODYD XQD YRFLQD 3, PLHL IUX
QRQ SRVVR UHVLVWHUH SHU PROWR"~ 1HVVXQR SHUz VL VYt
Giunse la primavera e la Natura passo per svegliare tutti. Le piante

sbadigliavano e si sti  racchiavano, i fiori germogliavano scaldati dal sole.

Quando il Ciliegio apri gli occhi, non credette a cio che aveva di fronte:

S6WHSUR FRVD WL q VXFFHVVR"’

/I YTDOEHUR HUD FUHVFLXWR LO GRSSLR GHO QRUPDOH PD HI
stento riusci a parlare.

3*XDUGD FKH FRVD PL KD IDWWR OD QHYH"" VL ODPHQWz 36F
3(f VROR FROSD WXD” OR VJULGz OfDOWUR

La Natura comincio il suo giro di controllo e quando giunse di fronte ai due

alberi, si fermo.

(UD YLVLELOPHQWH IXULRVD 3:6WH DRuR @eBdo&K DL DVFROW
FLz FKH WL PHULWL *XDUGD LQYHFH LO &LOLHJLR FRPfq Ol
Per dare una lezione a tutti, estirpo il primo dal giardino, gettandolo nei

rovi e colorando invece di rosso i candidi frutti del secondo.

Oggi nessuno ha piut mem  oria di Stepro.

Al timido alberello, invece, consegno il rosso vermiglio delle ciliegie.

Questo, per ricordare che bisogna rispettare le regole, ma soprattutto che

Ffg XQ WHPSR SHU RJQL FRVD H FKH OD QDWXUD QRQ ID QX
rispettarla.

scri tto da Dora , http://www.tiraccontounafiaba.it/fiabe/varie/882 -due -alberi.html

PAROLA CHIAVE: ITLPSRUWDQ]D GHOOH VWDJLRQL««ULVSHWWD
della natura
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Esercizi per pensare

Chi sono i protagonisti di questa storia?

Quali regole importanti chiede di seguire Natura?
Ciliegio le segue?

E Stepro?

Cosa accade a Ciliegio?

E a Stepro?

Che cosa fa Natura quando torna la primavera?
Quante e quali sono le stagioni?

Cosa accade in ciascuna di esse?

Sono tutte importanti?

Perché?

Quale stagione ti piace di piu?

Perché?

E tu di che stagione sei?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: / fnsegnante raccoglie le ri sposte dei bambini e riflette insieme aloro su di
esse.
Attivita autunno: FDUWHOORQH 3,/ )2//(772 '(// $878112°

3BDUWHQGR GDOOD IUDVH 2)RJOLH URVVH H IRJOLH GYRUR«HFFR $XW
scoprire ai bambini i colori d HOOYDXWXQQR XVFLWH LQ JLDUGLQR IDU UDFFR
HG DOWUL HOHPHQWL GHOOYDXWXQQR SHU SRL PHWWHUOL LQ VFDWRO|
,QFRQWUR FRQDOWIPHEHUH OH IRWR GL DOFXQL TXDGUL GIfDXWRUH HYV
giom R GL SLRJJLD” GL * &DLOOHERWWH 37HWWL URVVL™ GL & 3LVVDUUF
vedono.

Incontro con la musica : Si pud far ascoltare ai bambini 3/IDXWXQQR ™ Qué&tMOH

stagioni *~ di Vivaldi e poi chiedere cosa hanno pensato e/o visualizzato men tre

ascoltavano.

Piccola attivita : disegno (SCHEDA 1)

Attivita inverno: cartellone 3,/ )2//(772 '(// ,19(512"

3DUWHQGR GDOOD IUDVH 36L ULSRVD LO PRQGR VWDQFR«QHOOYfLQYHUC
DL EDPELQL L FRORUL GHOO L Q ¥d), le@ridccaoghefelinditHed aliri &lemedni L
GHOOYLQYHUQR SHU SRL PHWWHUOL LQ VFDWROH SHU DWWLYLW]j 3WRFF
,QFRQWUR FRQIDYWDMWHWGEGHUH OH IRWR GL DOFXQL Not® GELUD GHDXWRUH |
OXQFK 39LOODJJLR GL 6DRGNWNHQHGGXAWD GL $UIJHQWHXLO FRQ OD QHYF
chiedere ai bambini cosa vedono.

Incontro con la musica : 6L SXz IDU DVFROWDUH DL EDPEDRQDH/f4RQDNWWYUR
VWDJLRQL ™ GL e9foly bHie@ke cosa hanno pensato e/o visualizzato mentre

ascolt avano.

Piccola attivita : disegno (SCHEDA 2)

Attivita primavera: &DUWHOORQH 83,/ )2//(772 '(//$ 35,089(5%"
SDUWHQGR GDOOD IUDVH 32UD FYfq SULPD QRQ FTHUD«ILQDOPHQWH ¢
bambini i colori della primavera (uscite in giardino), f ar raccogliere foglie, frutti ed altri

elementi della primavera per poi metterli in scatole per attivita tocco annuso.
,QFRQWUR FRQDQUN¥HHEHUH OH IRWR GL DOFXRBY TADQUHHGHOX WRDBIGLQL
Monet) e chiedere ai bambini cosa vedono
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Incontro con la musica : 6L SXz IDU DVFROWDUH DL EDPELGDCOMH SWXBWYWJIRD’
VWDJLRQL ™ GL e9foly bHie@te cosa hanno pensato e/o visualizzato mentre

ascoltavano.

Piccola attivita _: disegno (SCHEDA 3)

Attivita estate: &DUWHOORQH(?72)AIT (67$7(°

3BDUWHQGR GDOOD IUDVH 3/XQJKL Gu QRWWL LQFDQWDWH«gq EHOOLV\
EDPELQL L FRORUL GHOOfYHVWDWH XVFLWH LQ JLDUGLQR IDU UDF
HOHPHQWL GHOOfHVWDWH SHU SRLVWWYLMGW R QFRFBVRQXK\BER'U D
,QFRQWUR FRQDUNDUWHUH OH IRWR GL DOFXQLibeXissthUdua®ifddD XWRUH HV
Van Gogh) e chiedere ai bambini cosa vedono.

Incontro con lamusica : 6L SXz IDU DVFROWDUH DL EBMEIQH 34KHDWWNWDOWRHY WD JLF
di Vivaldi e poi chiedere cosa hanno pensato e/o visualizzato  mentre ascoltavano.

Piccola attivita : disegno (SCHEDA 4)

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLQWHUR SHUFRUVR DWW
realizzati
Leggiamo altre favole e racco nti  sul tema, guardiamo un cartone

DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQYfHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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SCHEDA 1

+ Attivita

. 3$XWXQQR”
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SCHED A 2 = Attivita

3 QYHUQR
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SCHEDA 3

+ Attivita

S3ULPDYHUD
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SCHEDA 4 £ Attivita S(VWDWH
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3,0 FRORUH GHOOfYDPLFL]LD"

Tanto tempo fa i colori fecero una lite furibonda. Tutti si proclamavano il
migliore in assoluto, il piu importante, il piu utile, il favorito.

I VERDE disse: " Chiaramente sono io il pit importante. lo sono il segno

della vita e della speranza. lo sono stato scelto dall'erba, dagli alberi, dalle
piante, senza di me tutti gli animali morirebbero.
Guardatevi intorno nella campagna e vedrete che i0 sono in

maggioranza..."

Il BLU lo interruppe: "Tu pensi solo alla terra, ma non consideri il cielo ed
il mare ? E' I'acqua la base della vita che viene giu dalle nuvole nel
profondo del mare. Il cielo da spazio, pace e serenita, senza di me voi non
sareste niente..."
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Il GIALLO rilancio: "Voi siete tutti cosi seri. o porto sorriso, gioia e caldo
nel mondo. Il sole é giallo, la luna € gialla, le stelle sono gialle. Quando
fioriscono i girasoli, il mondo intero sembra sorridere. Senza di me non ci
sare bbe allegria..."

L'ARANCIONE si fece largo: " lo sono il colore della salute e della forza.
Posso essere sca rso, ma prezioso perché io servo per il bisogno della vita
umana. lo porto con me le piu importanti vitamine. Pensate alle carote,
zucche, arance, mango e papaya.

lo non sono presente tutto il tempo, ma quando riempio il cielo nell'alba e
nel tramonto, la  mia bellezza &€ cosi impressionante che nessuno pensa piu
ad uno solo di voi..."

I ROSSO poco distante urlo: "lo sono il re di tutti voi. lo sono il colore del
sangue ed il sangue € vita, il colore del pericolo e del coraggio. lo sono
pronto a combattere  per una causa, i0o metto il fuoco nel sangue, senza di
me la terra sarebbe vuota come la luna. lo sono il colore della passione,
dellamore,laros D URVVD LO SDSDYHUR«

I PORPORA sialzo in tutta la sua altezza e parlo con voce in pompa
magna: " lo sono il colore dei regnanti e del potere. Re, capi e prelati
hanno sempre scelto me perché sono il segno dell'autorita e della
sapienza. Le persone non domandano...a me essi ascoltano ed
obbedisconol..."

In fine I' INDACO parld molto serenamente, ma con determi nazione: "
Pensate a me, io sono il colore del silenzio, voi difficilmente mi notate, ma

senza di me diventate tutti superficiali.

lo rappresento il pensiero e la riflessione, il crepuscolo e le acque

profonde.. Voi tutti avete bisogno di me per bilanciare e contrastare , per
prega re ed inneggiare alla pace..."

E cosi i colori continuarono a discutere ognuno convinto di essere

superiore agli altri. Litigarono sempre piu violen temente senza sentire
ragioni.
Improvvisamente un lampo squarcio il cielo seguit 0 da un rumore

fortissimo. Il tuono e la pioggia che segui violenta li impauri a tal punto

che si strinsero tutti insieme per confortarsi.

Nel mezzo del clamore la  PIOGGIA inizio a parlare: " Voi sciocchi colori
litigate e ognuno cerca di dominare gli alt ri. Non sapete che ognuno di voi
e stato fatto per un preciso scopo unico e differente? Tenetevi per mano e
venite con me". Allora dopo aver fatto pace, essi si presero tutti per mano

e la PIOGGIA continuo: "D'ora in poi, quando piovera ognuno di voi si
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distendera attraverso il cielo in un grande arco di colori per ricordare che
potete vivere insieme in pace.

L'ARCOBALENO €& un segno di speranza e di pace per il futuro...e cosi
guando una buona pioggia lava il mondo, e l'arcobaleno appare nel cielo
ricordia moci di apprezzarci I'uno con l'altro.

PAROLA CHIAVE: di  versi, ma ugualmente importanti

Esercizi per pensare

Chi sono i protagonisti della storia?

Quanti e quali sono?

Quale di essi ti piace di piu?

Perché?

&H QTq TXDOFXQR FKH QRQ WL SLDFH"
Perché?

Perché litigano?

Chi ha ragione?

Chi li aiuta a fare pace?

Che cosa insegna loro la pioggia?

Cosa formano tutti insieme?

7L SLDFH Of{DUFREDOHQR"

/TKDL PDL YLVWR"

A cosa ti fa pensare?

7X TXDOH FRORUH GHOOYDUFREDOHQR YRUUHVWL HVVHUH"

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /ITLQVHJIQDQWH g b $pbdReldeilbidmbini e riflette insieme aloro su di
esse.

Attivita: 3&2126&,%02 , &2/25, '(/11$5&2%%$/(12°

/D PDHVWUD SUHSDUD VX XQD WDYROR]]D L FRORUL D WHPSHUD GD FXl1
li fa vede re e conoscere ai bambini. Poi consegna ad ogni bambino un foglio sul quale e

VFULWWR LO QRPH GL XQR GHL FRORUL GHOOTYDUFREDOHQR LO EDPEL(
il colore giusto, intingervi un dito e tracciare un segno sul foglio. | fogli sono po i raccolti

ed attaccati sparsi su un cartellone.

Attivita:  3',9(56, 0% $0,&,°
/ITLQVHIJQDQWH ID GUDZL R LJi] belthbini . La drammatizzazione puo essere
documentata con macchina fotografica e/o videocamera

Gioco: 3,/ *,52721'2 '(*/, $5&2%$/(1,”

, EDPELQL LPSDUDQR OD ILODVWURFFD 3,0 JLURWRQHERAGHAi EDPELQL «
LQGRVVDQR PDJOLHWWH R EHUUHWWL GHL FRORUL GHOOYDUFREDOHQR
filastrocca.
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Attivita: 3,/ *,52721'2 '(, %$0%,1, $0,&,’

| bambini disegn ano la pioggia su un cartellone, lo attaccano di fianco al cartellone

SFRQRVFLDPR L FRORUL GHOOYDUFREDOHQR" SUHFHGHQWHPHQWH UHD
FRQ OD VFULWWD 3,0 JLURWRQGR GHL EDPELQL DPLFL" GLVHJQDQR DC
into UQR IDUDQQR OYLPSURQWD GHOOH ORUR PDQL FRQ L GLYHUVL FRORI

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLOWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHWRR DLRIQEH DK)G L
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SCHEDA1 - $WWLYLW,j

Il girotondo dei bambini del mondo

Il girotondo dei bambini del mondo
e formato da tanti colori

splendenti come dei fiori.

Tutti i bambini sorridenti

coniloro co lorilucenti

formano un grande arcobaleno
che scintilla nel cielo sereno.

3'LYHUVL PD DPLFL’
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3,0 PDQWHOOR GL OXVWDIj’

Mustafa era nato in un paese molto lontano, piu 0 meno sotto il tacco

dell'ltalia. A scuola, quando era piccolo, gli avevano insegnato la storia:

guella gloriosa del suo paese e quella dell'antica Roma.

Dopo le lezioni tornava a casa, pranzava e nel pomeriggio, dopo i compiti,
andava a pascolare le pecore del padre che, per guadagnare qualche soldo
in piu, lavorav a anche come muratore.

Mustafa andava cosi in un‘oasi nel deserto e se ne stava li a fantasticare
sulla Roma antica. S'immaginava le bellissime case, i templi, i corsi
d'acqua trasparente. Stava li, ore ed ore, a badare alle sue pecore, anche
pit del necessario. Poiv  erso sera sentiva la voce della mamma che
diceva: "Mustafa, & ora della preghiera. Sbrigati!". Lui quasi sempre
obbediva, qualche volta, invece, tardava e passeggiava al tramonto.

Alla sera poi, dopo cena, non andava fuori con i suoi amici a giocare

perch é era talmente stanco che si addormentava subito. Passo cosi la sua
infanzia di scolaro pastore.

Un giorno disse ai suoi genitori: "Mamma, Papa, voglio andare nel paese
dei templi e dei palazzi, degli uomini dalle lunghe toghe". | suoi genitori
accettaron o tristemente e lo lasciarono andare anche se era molto
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giovane. Erano poveri, avevano solo le pecore, ma gli regalarono un

mantello appartenuto ai suoi avi, con la raccomandazione di non perderlo

mai: "Vai, ragazzo mio!" disse sua madre piangendo "Saremo sempre qui
ad aspettarti".

Cosi Mustafa sali su un battello e parti. Una volta arrivato in Italia pero, fu

molto deluso: i templi e i palazzi bianchi non c'erano piu e la ricchezza, se

c'era, era per pochi. Si mise a cercare lavoro, ma non ne trovo, cosi scelse
un semaforo e inizio a lavare i vetri delle macchine che aspettavano il

verde, come facevano altri ragazzi come lui.

Mustafa aveva un viso simpatico e un bel sorriso. Alle volte lavava i vetri

senza chiedere nulla, perché per quel giorno le poche | ire che aveva
raccolto gli bastavano per comperarsi qualche cosa da mangiare. Alla

sera, poi, andava a dormire alla stazione.

Un giorno d'autunno, vedendo le foglie cadere dagli alberi, Mustafa

ripenso con nostalgia, al sole del suo paese e al verde dell’ oasi dove
pascolava le pecore, cosi si senti solo e triste. Prese il suo mantello, lo

stese sul gradino di un negozio e si mise seduto a pensare.

Di tanto in tanto si voltava a guardare la vetrina del negozio, chiuso per

turno.

Mentre era li malin  conico passo una macchina. Dentro c'era un bambino
con la sua mamma. "Mamma, guarda quel ragazzino!" , "Lascia perdere,
Marco, non abbiamo biso  gno di lavare il vetro.", "Mamma, ma guarda che
non ci sta chiedendo niente, guarda come osserva quella vetrina!" Marco

era rimasto colpito dallo sguardo dello straniero. Al suo ritorno a casa,

prese parte dei risparmi dal salvadanaio, e disse alla mamma: "Mamma,

esco un attimo, mi sono dimenticato una cosa, poi mi fermo giu con i miei
amici!". Cosi uscl.

Cominciava ad imbr unire e il sole rosso fuoco si abbassava lentamente
all'orizzonte dietro i tetti disordinati delle case. Marco camminava per i

vicoli ripensando a quel ragazzo. Arrivo cosi al semaforo. Mustafa era

ancora la, sed uto sul gradino del negozio... "Ehi, mi chia mo Marco e tu?"
Mustafa si al zo sorpreso, senza dire nulla. "Volevo darti questi” e gli porse
i soldi "cosi potrai fare un bel pasto " "No, grazie" - disse Mustafa.
Marco rimase senza parole, all'inizio non capi, ma poi si rese conto dal suo
sguardo che era triste perché lontano da casa. | due ragazzi si guardarono
negli occhi, poi Mustafa disse: "Mi chiamo Mustafa”. "Perché sei venuto in
Italia?" disse Marco. "Perché credevo di trovare il paese che avevo

studiato sui libri di scuola e credevo di trovare un lavoro".

"Ma tu hai studiato la storia dell'antica Roma che non esiste piu !" disse
Marco.

| due si sedettero sul mantello che Mustafa aveva steso vicino ad

X @iflola, accanto al semaforo, ed iniziarono a parlarsi. Marco ricordava la
storia dell'ltalia e Mustafa le bellissime fiabe che suo nonno gli raccontava
da piccolo sotto il cielo stellato del deserto: storie di principesse, pascia,
cammelli parlanti e magiche lampade.
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Ad un certo punto si guardarono attorno. Gli arbusti dell'aiuola, la strada e

le macchine non c'erano piu. | due rimasero esterrefatti, poi diedero uno
sguardo piu preciso: videro tetti di moschee che cominciavano a riflettere

il colore rosso intenso del sole al tramonto. "Ma cosa succede?" disse

Marco. "Ma ...stiamo volando!" ,"E" 11 mio mantello!", rispose Mustafa. Ad
un tratto, riconobbe il suo paese, la casa dove vivevano i suoi genitori, il

suo gregge di pecore, la strada che portava all'oasi nel deserto.

| due ragazzi non riuscirono a dire nulla e, rapiti da questa magia, si

strinsero l'un l'altro. Il mantello volteggiava leggero come una farfalla,
sembrava essere felice anche lui. Ad un certo punto la velocita aumento,

poi rallento di colpo, iniziando la discesa verso I'Oasi.

"Mustafa, ma dove siamo?" disse Marco.

"Siamo nel mio paese" disse Mustafa, ed una lacrima gli scese lentamente
dagli occhi. Arrivati a terra, stettero un attimo a contemplare il paesaggio,

poi Mustafa si allontano un momento , preso dai suoi ricordi, e si diresse
verso un albero di datteri, prendendone qu alcuno. Marco rimase senza
parole, incantato a vedere il colore ocra delle dune che si fondeva con il

blu intenso del cielo, macchiato qua e la dalle luci delle stelle. Il silenzio
avvolgeva ogni cosa. L'aria fredda delle notti desertiche cominciava a fars i
sentire, cosi i due ragazzi si sedettero e, avvolti nel mantello, si
addormentarono abbracciati.

Sirisvegliarono al rumor e diun clacson. "Ma dove siamo?" disse Marco , e
Mustafa rispose: "Ho fatto un bel sogno: c'eri anche tu ed eravamo volati

nel mio paese con il mantello”, "Ma anch'io ho fatto lo stesso sogno!"
Rimasero li qualche minuto, come chi si risveglia dopo un lungo e

profondo sonno. Poi si guardarono negli occhi. Mustafa apri il palmo delle

mani e disse: "Ma...un momento e questi datteri fre schi da dove
vengono?' , 1RQ VDSUHL ULV S Bvarta) $édttbHeRmie3 scarpe c'é
ancora un po' di sabbia del deserto".

| due ragazzi sorrisero felici senza piu dire nulla e si abbracciarono come

due fratelli.

E il mantello? Torno ad essere un semp lice pezzo di stoffa e Mustafa lo
tenne per sempre con sé.

di Cris (Tratta da "Il Giornalino - Primo Conto" della Cassa di Risparmio di Parma e Piacenza) -
http://www.nenanet.it

PAROLA CHIAVE: | adiversitatraip opoli

Esercizi per pensare

Chi e il protagonista della storia?

Dove vive?

Come vive?

&RPYq OD VXD IDPLJOLD™"
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Cosa fa Mustafa quando diventa grande?
Perché?

Cosa fa e come vive nel nuovo paese?
(T IHOLFH"

Chi conosce?

Chi & Marco?

Cosa fa Marco?

Come si ¢ omporta Marco con Mustafa?
E Mustafa con Marco?

Cosa accade ai due ragazzi?

Hai mai incontrato per strada un ragazzo come Mustafa?
Conosci bambini/e di altri paesi?

Quali?

Siete diversi?

Perché?

Come ti comporti con loro?

Puoi diventare loro amico?

Lavor iamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /TLQVHJQrBcQogliel le ri sposte dei bambini e riflette insieme aloro su di
esse.

Attivita: 3,03%$5,%02 $ &2126&(5&,
/ITLQVHIQDQWH ID ULHODERUJ aiteatersy LilVdisednB, H Q WaHstoria ai bambini

aiutand oli a metterne in luce gli aspetti principali. Poi divide i bambini in due gruppi , da
loro due fogli e chiede ad un gruppo di disegnare Mustafa e tutto quello che ricordano del
luogo in cui viveva prima di venire in ltalia, e D O O 1 DidigeghRre Marco e  tutto quello

che ricordano del luogo in cui vive. Successivamente i bambini devono disegnare

XQMLPPDJLQH FKH LOOXVWUD FRPH ILQLVFH OD VWRULD GL 0OXVWDIj H

GL LQGLUL]IDUOL VXOOSYDPLFL]LD FKH DOOD ILQH aXdQLdVvFadi L GXH S
comprendere la storia attraverso le immagini anche ai bambini che non parlano e/o non

comprendono la nostra lingua). | primi due disegni vengono DWWDFFDWL OfXQR GL IL
D OO 1 BWWN ddktellone e sono collegati da due frecce con il terzo di segno che sara

attaccato sotto. | bambini sono fatti sedere davanti ai cartelloni per un momento di

riflessione sulle differenze e sulle somiglianze della loro vita e del loro modo di essere

rispetto a quello dei protagonisti della storia. In questo moment o di riflessione

O fLQVHJQIE) Wddmbini a far emergere in modo positivo le differenze di aspetto,

provenienza, cultura, lingua ecc. dei bambini della classe.

SWWLYLW$*® 2 $775$9(562 086,&% *,2&+, ( 6$325,”
Raccolta di giochi, musiche favole e cibi di altri paesi portati a scuola e fatti conoscere ai
bambini, privilegiando i paesi dei bambini stranieri presenti in classe.

Attivita: 3,2 6212 &26+1%,75%$772 $//2 63(&&+,2°

/IfLQVHIQDQWH ID RVVHUYDUH DL EDPELQL OD StiRfsbddbDaps*®DILQH DOO
OIDWWHQ]LRQH VXO FRORUH GHJOL RFFKL GHL FDSHOOL HFF SRL D F
realizzare il proprio ritratto (i bambini piu grandi potranno farlo da soli, ai bambini piu

piccoli verra dato eventualmente un disegno gia pro nto da completare = SCHEDA 1). |

ritratti dei bambini vengono appesi su un cartellone ed osservati per scoprire le

caratteristiche che rendono ogni bambino unico e irripetibile.
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Gioco: 36,%$02 7877, $0,&,/ *,2&2 "(/[1( 67(//I(~
La maestra prepara delle stelle di cartoncino giallo (una per ogni bambino) e poi fa
incollare ad ogni bambino, al centro di ogni stella, una sua fotografia e , con un

cordoncino dorato o blu ILVVDWR GLHWUR DOOD VWHOOD FRQIH]LRQD GHOOH

sedere i bambini in  cerchio e li invita ad indossare le collane e a dire il proprio nome ad
alta voce. Ogni nome viene ripetuto in coro dagli altri bambini. La maestra fa quindi
imparare questa filastrocca:

Nel cielo ci sono tante stelle

sono tutte splendenti e belle,

brill ano insieme nella notte scura
per rassicurare chi ha paura.

Chi conosce il nome delle stelline,
di quelle grandi e di quelle piccine?

Poi fa togliere le collane ai bambini e le posa su un banco al centro del cerchio ed invita,
un bambino alla volta, a pre ndere una collana e a portarla al suo proprietario dicendone il
nome.

Gioco: 36,%$02 7877, $0,&,/ *,2&2 '(//$ 5$*1$7(/$~

/ITLOQVHIJQDQWH SUHQGH XQ JRPLWR@RieBGeLin@BrQ Dn EaRd polcbiavhe H
un bambino, gli consegna il gomitolo dicen dogli di tornare al suo posto, di tenere in mano
il filo di lana in un punto e di chiamare un altro amico a cui consegnare il gomitolo. Al
termine del gioco, con passaggi successivi, si sara formata una specie di ragnatela di fili;
OTLQVHIQDQWH Idorog i QamishiDdeltd classe sono legati gli uni agli altri (SCHEDA

2)

Attivita  riassuntva : 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVIHRCECHUHXQGLDPR D Y

(T DUULYDWR XQ QXRYR DPLFR

Mentre i bambini stanno giocando Souhai | entra timidamente tenendo

stre tta la mano della sua mamma. La maestra sorride andandogli incontro

per dargli il benvenuto , ma Souhail si nasconde  dietro alla gonna della
mamma, non ne vuole sapere di entrare in classe. La maestra lo rassicura
SUHQGHQGROR SHU PDQR H VDOXWD OD VXD PDPPD
triste e si guarda intorno spaesato. Gli si avvicinano Martina e Giacomo e

cominci DQR D WHPSHVWDUOR Giao,®Rd boQv/i@rkina.sTu come ti

chiami? Che gioco preferisci? °~ 30 sono Giacomo, hai il trenino a casa?

Che favola ti piace? Ma insomma non hai la lingua per rispondere? " dice
Giacomo in modo sgarbato perdendo la pazienza quando non ottiene

nessuna risposta. Lam aestra allora fa sedere in cerchio tutti i bambini e
con calma presenta Souhail. Questo ¢ il nostro nuovo amico, si chiama
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Souhail e viene da un paese molto lontano. Non capisce ancora la nostra

lingua ed e per questo che non risponde alle vostre domande . Ma appena
imparera a parlare italiano ci raccontera cose meravigliose del suo
bellissimo Paese. Adesso presentatevi con il vostro nome e poi faremo un

JLRFR WXWWL DwwhoisRtbmo? VFXVD VH VRQR VWDAd&R VFRUW
*LDFRPR YHUJRJQD Q GoenillsuX &te§grafhento. Uno alla volta

tutti si presentano e Souhail rassicurato sorride ripetendo i nomi dei nuovi

amici.

¢ Visita ad una bottega del commercio equo e solidale.
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SCHEDA 1 = Attivita: 8,R VRQR FRRitu DWWR DOOR VSHFFKLR"
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SCHEDA2 * $WWLYLWj 36LDPR WXWWILRFIRFGHOOD UDJQDWHO

CHE BELLO AVERE TANTI AMICI !
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3/ DOEHUR SDUODQWH"

In un bosco incantato dove il tempo sembrava essersi fermato , Viveva una

guercia centenaria e si favoleggiava che questa quercia maestosa parlasse

ai bambini.

Un giorno di primavera, una scolaresca si era recata proprio in quel

bellissimo bosco per una gita. Un bambino , di nome Giacomino, XQ SRT

timido , dai grandi occhi castani, che alle volte amava VWDUH XQ SRT LQ
disparte per isolarsi dai compagni ed ammirare le bellezze della natura,

decise di addentrarsi nel bosco, spinto dalla sua insaziabile curiosita e

rapito dalle meraviglie di quel luogo incantato.

Cosi, cammina cammina si ritrovo nel fitto del bosco, dove non si udivano

piu gli schiamazzi dei suoi compagni, ma solo il cinguettio degli uccelli e lo

VWRUPLUH GHJOL DOEHUL DFFDUH]]IDWL GDO WLHSLGR YHQ\
sentichi DPDUH Ki( ELPER™ *LDFRPLQR WUDVDOuU IDFHQGR XQ E
alOfLQGLHWUR FKLHGHQGRVL GD GRYH SURYHQLVVH TXHOO
PD LQYDQR FHUFz SHUFKp QRQ FTHUD SURSULR QHVVXQR
6WDYD SHU WRUQDUH LQGLHWUR TXDQGR QXRYDPHQWH VL
6RQR TXL comibhdxsi avvicino alla quercia e, consuagrand e

meraviglia , scopriche lavoce prRYHQLYD SURSULR GDOOYDOEHUR

3& LDR VRQR O1DOEH U RMa&&krpdEsbideD@i alberi non parlano!

Chisei?” ¥ LQYHFH Vu OL GDUHVWL XQ SRY GYDFTXD SHU IDYF
che non piove da queste parti. Ho tanta sete! © €erto, ecco rispose

Giacomino ancora incredulo.

Giacomino verso il contenuto della sua borraccia ai piedi del tronco e

improvvisamente i rami si riempirono di mele, di pere, noci, arance e di

tanti altri squisiti frutti. | rami cominciarono a m uoversi e ad allungarsi e

muovendosi sinuosamente si avvicinarono a Giacomino porgendogli i

propri frutti.

Grazie bimbo, sei davvero molto generoso, e per ringraziarti, t| faro un

regalo, metti la tua mano nel buco che vedi nel tronco

Giacomino, dappr LPD XQ SRY HVLWDQWH PLVH OD VXD WLPLGD P
del tronco e con sua grande meraviglia trovo un cesto peno di dolci

preparati dagli elfi del bosco per i bambini buoni con gli alberi: meringhe

al cioccolato, tortini di mele, biscotti con le mandorle, biscotti al cioccolato

e tante altre ghiottonerie.

Giacomino si riempi lo zainetto, lo ringrazio e lo saluto calorosamente.

3&LDR VLIJQRU DOEHUR 2UD GHYR WRUQDUH GDL PLHL FRPS
PDHVWUH VL SUHRFFXSDQR ~ 4XDQGR WRUQ@izhigseto FRPSDJQL
dove avesse trovato tutti quei dolci e lui racconto loro del meraviglioso

incontro con la quercia magica, ma essi lo canzonarono ridendogli in faccia

e il piu bullo di loro che si chiamava Alfonzo , con la zeta , gli disse che

stava raccontando un sacco di frottole.

S*LDFRPLQR KD OH DOOXFLQD]JLRQL °
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3$K DK DK PD SHU FKL FL KDL SUHVL"’

9L GLPRVWUHUz FKH *LDFRPLVQMHPHOQR/@]IR 'LPPL GRYH VL
WURYHUHEEH TXHVWR SUHVXQW Bis{e OEoAdJdRsfiED UODQWH""
Giacomino gliindico i | percorso e Alfonzo si addentro nel bosco in cerca
GHOOYDOEHUR LQ TXHVWLRQH *LXQWR GLQQDQ]L DOOYDOE
OR SURYRFz WLUDQGRJOL XQD SLHWUD SHU YHGHUH VH DY
GLVVH 3%$KL OD SHUFKp PL IDL PDOH""

Alfonzononpot p FUHGHUH DOOH VXH RUHFFKLH H JOL WLUz XQFf
OYDOEHUR JOL GLVVH 37X VHL PROWR FDWWLYR FRQ JOL D1
magia, i bimbi devono credere nella magia e devono rispettare la nat XUD -

30D LR QRQ FUHGR FKH VLD Wualdin® dietr@ddtel ¢he gt fq

beffa di me e io lo scoprird. Dimostrami che sei stato tu a dare i dolci a

Giacomino e ti credero

Metti la tua mano bel buco del mio tronco .

$OIRQ]JR PLVH OD VXD PDQR QHO EXFR PD FKH YL WURYz" 1
pietre, u va marcia e un rospo che salto fuori indispettito!

Alfonzo scappo0 via a gambe levate e tutto trafelato racconto ai suoi

FRPSDJQL GHOOYDFFDGXWR (FFR OD SXQL]JLRQH SHU L EDP
maleducati!

Chi rispetta gli alberi viene sempre premiato!!

Irene Serra
http://iwww.favole.org/lreneSerra_albero.html

PAROLA CHIAVE: rispetta la natura, ti premiera

Esercizi per pensare

Dove si svolge la storia?

Chi & Giacomino?

Che cosa decide di fare ad un certo punto?
Perché?

Che cosa succede nel fitto del bosco?

Che albero incontra e che cosa chiede al bambino?
Il bambino cosa fa?

/I TDOEHUR FRPH OR ULQJUD]LD™"
Quando torna dai compagni Giacomino cosa racconta?
| compagni credono a Giacomino?

Cosa fanno?

Cosa fa Alfonzo?

Cosa gli succede?

Tu come ti comporteresti?

Perché?

Hai mai sentito parlare della quercia?

Ne hai mai vista una?

Quali alberi conosci?

Dove li hai visti?
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Lavoriamo e giochiamo insieme

Rifletti amo : /YL QV HJ QrBc@ogliélle risposte dei bambini e riflette insieme a loro su di
esse.

Attivita: 3&2126&,$02 /T $/%(52°

/IMLQVHIQDQWH DLXWD L EDPELQL D UHDOL]]DUH XQ SLFFROR OLEUR
pagina con il disegno del tronco, i bambini aggiungeranno via via i diversi elementi: ad

esempio nella seconda il tronco e le radici, nella terza tronco, radici e rami ecc..

Attivita: 3, 9(67,7, "(//1%$/% (52"

/ITLQVHIJQDQWH DLXWD L EDPELQL D ULFRQRVFHUH JOL DOEHUL SLe F
attr averso la visione e la raccolta di immagini, fotografie, disegni che saranno attaccati

su un cartellone. Su di un altro cartellone saranno incollati i disegni che mostrano degli

alberi nelle diverse stagioni, per far vedere la loro trasformazione.

Attivit &: 3$0,&2 $/%(52°

5HDOL]]DJLRQH GL XQ DOEHUR VWLOL]IDWR FRQ OfXVR GL FDUWD
posizionare in uno spazio della classe o della scuola insieme ad un papiro contenente le

riflessioni dei bambini sui comportamenti da tenere per rispettare gli alberi.

Attivita: 3,/ *,$5"',12 (/1% 6&82/%"

/ITLQVHIJQDQWH SRUWD L EDPELQL LQ JLDUGLQR SHU RVVHUYDUH JOL
foglie, ecc.. che vi si trovano. Gli elementi osservati saranno disegnati e riportati su una

piantina appositame nte realizzata, nella quale sara disegnata anche una scala di

gradimento del giardino della scuola. In seguito ai risultati positivi e/ 0 negativi rilevati

GDOOD VFDOD OYLQVHJQDQWH SRWUj GLVFXWHUH FRQ L EDPELQL H U]
un cartel lone.

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLOWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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"Le scimmie in viaggio"

Un giorno le scimmie dello ]JRR GHFLVHUR GL IDUH XQ YLDJJLR GfLV
Cammina, cammina, si fermarono e una domando:

- Cosa si vede?

- La gabbia del leone, la vasca delle foche e la casa della giraffa.

- Come e grande il mondo, e come é istruttivo viaggiare.

Ripresero il cammino e si fermarono soltanto a mezzogiorno.

- Cosa si vede adesso?

- La casa della giraffa, la vasca delle foche e la gabbia del leone.

- Come e strano il mondo e come é istruttivo viaggiare.

Si rimisero in viaggio e si fermarono solo al tramonto del sole.

-ChH FYfg GD YHGHUH"

- La gabbia del leone, la casa della giraffa e la vasca delle foche.

- Come e noioso il mondo: si vedono sempre le stesse cose. E viaggiare
non serve proprio a niente.

Per forza: viaggiavano, viaggiavano, ma non erano uscite dalla gabbia e
non facevano che girare in tondo come i cavalli di una giostra.

Favola di Gianni Rodari
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PAROLA CHIAVE: animali che non vivono vicino a noi

Esercizi per pensare

Chi sono i protagonisti?

4XDO q OfLQVHIJQDPHQWR GHOOD IDYROD GL 5RGDUL™
Perché le scimmie concludono che il mondo € noioso e viaggiare non serve proprio a
niente?

Perché gli animali vengono messi in gabbia?

Quanti e quali animali conosci?

Sei mai andato allo zoo, che animali hai visto, ti piace?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: / fhsegnante raccoglie le ri sposte dei bambini e riflette insieme aloro su di
esse.

Attivita: /IMLQVHIJQDQWH ID GLVHJQDUH DL EDPELQL JOL DQLPDOL SUHVE
trova dei disegni degli stessi animali da colorare.

Attivita: Cartellone con diseg ni e o immagini degli animali e collegamento alle terre e
agli ambienti da cui provengono.

Gioco: drammatizzazione della favola e sostituzione del finale attraverso un pensiero e/o
un desiderio espresso dai bambini

Attivita riassuntiva: Riprendereconi EDPELQL OfLQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQMHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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Di cosa parliamo?... di un mondo piu pulito

‘D VHPSUH OYXRPR KD ER¥YHUDABMRQOWH H QH KD FRQGL]
VYLOXSSR QDWXUDOH 1HJOL XOWLPL GHFHQQL LQ S
demografico concentrato nelle cittd ha causato una crescita dei consumi e

un aumento dei rifiuti.

Se non vogliamo finirne travolti & evidente che dob biamo invertire la rotta

e adottare azioni di lungo termine.

Come possiamo ridimensionare il problema rifiuti?

Innanzi tutto consumando meno! Questa € una delle sfide piu importanti

cui il mondo deve oggi far fronte: attivita come raccogliere, differen Ziare,

riparare, riutilizzare e riciclare devono diventare comportamenti istintivi e

naturali. Per arrivare a questo traguardo quale migliore ambito abbiamo a

disposizione perinizare VH QRQ TXHOOR GHOOD VFXROD GHOOfYLQI
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JLODVWURFFD 3/R VSD]]LQR"

Lo spazzino

detto anche netturbino

con il bidone e con la ramazza
tutto il giorno e li che spazza.
E la citta

pulita si fa.

Filastrocca di Hilarius www.filastrocche .net

PAR OLA CHIAVE: citta pulita

Esercizi per pensare

Chi & lo spazzino?

Che cosa fa?

Che attrezzi usa per pulire?

Ne hai mai visto uno?

Si chiama ancora cosi 0ggi?

Usa gli stessi attrezzi o altri?

Secondo te sono pulite le strade del tuo quartiere e/o della t ua citta?
E la scuola?

E il giardino della scuola?

Come si fa a tenere pulita la nostra citta e la nostra scuola?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /ITMLQVHJIQDQWH I bspdste 4€ b Hambini e riflette  insieme a loro su di
esse.

Gioco: La maestra fa imparare ai bambini la filastrocca e poi da loro delle scope per
PLPDUH LQ FODVVH QHOOYDWULR R QHO JLDUGLQR GHOOD VFXROD LO

Attivita: La maestra fa riflettere i bambini su quali rifiuti ricordano di aver trovato per
str ada, al parco, ecc.., poi li fa disegnare o ritagliare da riviste e giornali ecc.

Attivita: 3$ 63%$662 1(/ *,$5',12°
/ITLQVHIJQDQWH SRUWD JOL DOXQQL QHO FRUWLOH GHOODOWEXROD H IL
sono presenti dei rifiuti e ne prende nota.

Attivita: 36 63%$662 1(/ 48%57,(5(

/ITLQVHIJQDQWH RUJDQL]ID XQIXVFLWD FRQ L EDPELQL QHO TXDUWLHIL
GXUDQWH OD SDVVHJJLDWD L EDPELQL RVVHUYDQR VH OYDPELHQWH FL
nota dei rifiuti che eventualmente trovano.

Attivita  riassuntivo: 358&&2*/,$02 /( ,"((
/ITLQVHIQDQWH UHDOL]]D XQ FDUWHOORQH FKH ULDVVXPH OH WUH DWW
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Sulla prima parte del cartellone saranno incollate le immagini e/o i disegni che i bambini

hanno raccolto in base al ricordo di cio ¢ he hanno trovato andando a passeggio per la
citta/paese, sulla seconda cio che effettivamente hanno trovato perlustrando il cortile
della scuola e sulla terza cid che hanno trovato passeggiando nel quartiere. In questo
PRGR VL SRWUDQQR UH Q Grdiehte i@ VivBnoeHpitCohizno pulito.

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQYHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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3/ H *LRYDQL ODUPRWWH H OfLVROD GHO WHYV

Quelg LRUQR HUDYDPR WXWWL LPSD]JLHQWL 1RQ YHGHYDPR C
XQD VSOHQGLGD H GLVDELWDWD LVROD DO ODUJR GL 3DSH
campo delle Giovani Marmotte. Qui avremmo trascorso un mese in

completa liberta, ma senza rinunciare, ovviamente , alle nostre abitudini.

6ROR LO *UDQ ORJRO QRQ FRQGLYLGHYD OYHXIRULD JHQHUI
30D HUD SURSULR QHFHVVDULR FDULFDUVL FRQ WXWWD TXF
indicando la massa di zaini, borse, valigie, scatole varie e persino un

grosso baule che componevano il nos tro bagaglio e ingombravano il ponte

GHO SLFFROR EDWWHOOR 36L GLUHEEH FKH YL VLDWH SRU\
EDXOH SHU HVHPSLR«’

S3«FL VRQR VROR FRVH LQGLVSHQVDELOL ~ SURWHVWz /DUGF
apparteneva , 3&RPH LO 79 FRORU 1RQ S&ni&tRaslidsibd HU H
SUHIHULWH ~ )RUWL GHOOfHVHPSLR GL /DUGHOOR H VWDQF
ORJRO FL PHWWHPPR WXWWL D YDQWDUH OfDVVROXWD LQC
videogiochi, computer, lettori musicali, cellulari, giochi e passatempi vari,

attrezzature s portive, merendine di ogni genere, libri e fumetti,

PHIDVFRUWH GL EDWWHULH 36H QRQ OHJJR QRQ PL DGGRU
3/D PRXQWDLQ ELNH g LQGLVSHQVDELOH DJJLXQVH $0YLQ
DYHWH FRQYLQWR "~ FL LQWHUUXSSH LO *UD@O®RJIRO 36FXVI
YRL DYHWH SRUWDWR VROR OR VWUHWWR QHFHVVDULR ~ F
YROWD GD TXDQGR HUDYDPR SDUWLWL OR YHGHPPR VRUUL(
*UDQ ORJRO IX PROWR JHQWLOH "$QGDWH SXUH WUXSSD 3
GLVVH 3*UD]JLH *UDQIORSRQGHPPR *HQWLOH PD«FDWDVWUR
scoprimmo piu tardi, quando ci raggiunse fradicio e stravolto. Nel

trasportare a terra la nostra roba su una lancia a motore, non aveva visto

uno scoglio, contro il quale era andato a sbattere, perdendo tutto i | carico!

30D g WHUULELOH ~ GLVVH $0YLQ (K Vu OD VLWXD]LRQH HL
era gia ripartita e non sarebbe tornata a prenderci prima di un mese,

PHVH FKH DYUHPPR GRYXWR WUDVFRUUHUH VX XQYLVROD G
civilta e praticamente privi GL WXWWR 30RULUHPR GL IDPH =~ GLVVH
3% HK QRQ HVDJHULDPR ~ ULVSRVH LO *UDQ ORJRO 31HJOL °
GRWD]LRQH GIfHPHUJHQ]D GHOOH *LRYDQL ODUPRWWH H Ofl
LQ DEERQGDQ]D«” 3( DOORUD PRULUHPR GL QRrAs® (1 DQFKF
Qui. Per fortuna Quo aveva messo nello zainetto una radiolina, ma subito

il Gran Mogol la privo delle batterie perché disse che era meglio

risparmiare energia ed usarle le pile per le torce. Si cominciava male e si

sarebbe proseguito peggio. E invece, con grande nostra sorpresa, Ci

rendemmo conto che se volevamo la musica, potevamo cantare, che le

biglie erano meglio di un videogioco, che oltre a leggere si poteva

raccontare e ascoltare, che la televisione si poteva anche fare, non solo

vedere, che una merendina in meno non significava fame. Insomma,

amici, per farla breve (anche se la nostra esperienza durd un mese, uno

splendido mese), in quel campo, che doveva essere una catastrofe,
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imparammo a distinguere tra bisogni reali e quelli solo immaginari, a

FDSLUH FKH FRVYqg XWLOH H FKH FRVD VXSHUIOXR D XVDUH
risorse a disposizione. Non solo, riducendo i consumi producemmo pochi

rifiuti e bastarono solo alcuni sacchetti per portarli via e lasciare

OTDPELHQWH LQFRQWDPLQ D M RBareBli¢ Ver@td dopoRILMI. G L F

guando finalmente (anzi, purtroppo) arrivo il battello per riportarci a casa,

HUDYDPR WXWWL WULVWL DOOYLGHD GL ODVFLDUH TXHOOY
FUHGHQGR GL QRQ DYHUH QHPPHQR OYLQGLVSHQVDELOH H
YLVVXWR FRQ WXWWR LO QHFHVVDULR 36RQR FRQWHQWR F
VWDWD URYLQDWD GDOOD SHUGLWD GHL EDJDJOL ~ GLVVH I
ULEDWWp $0YLQ °3%6H DYHVVLPR VDSXWR FKH QRQ FL VDUHE
saremmo risparmiati la fatica di portarc HOL GLHWUR™ 3( DQFKH TXHOOD
ULSRUWDUOL D FDVD " UHSOLFz LO *UDQ ORJRO LQGLFDQGH
dove le nostre cose, che credevamo in fondo al mare, stavano

HVDWWDPHQWH FRPH OH DYHYDPR ODVFLDWH XQ PHVH SULI
VSLHJD"" GLVVHK4XID 8Q SLFFROR«VFKH UpBRsan Grars S D

Mogol.

Di quella fantastica esperienza, amici, avriemmo fatto tesoro. E siccome su

TXHOOYLVROD DYHYDPR LPSDUDWR TXDOFRVD GL PROWR SL
allontanavamo, decidemmo tutti insieme che per noi sa rebbe stata per

VHPSUH «/1,62/% '(/ 7(6252 °

Regione Veneto + $VVHVVRUDWR DOOY$PELHQWH H $53%9

PAROLA CHIAVE: beni, consumo, materie prime

Esercizi per pensare

Chi sono i protagonisti del racconto?

Dove stanno andando?

Hanno tanti o pochi bagagli?

Quali? T e li ricordi?

Secondo te servono per il posto dove devono andare?
Che cosa succede ai bagagli?

E i protagonisti come reagiscono?

Come trascorrono la vacanza?

Si divertono?

Che scherzo aveva fatto loro il Gran Mogol?
Che cosa capiscono allora?

Etus HL GI{DFFRUGR"

Lavoriamo e giochiamo insieme

Attivita di preparazione: /TLQVHJIQDu@Wde necessario, fa conoscere ai bambini i
personaggi di Walt Disney, magari portando a scuola qualche numero del giornalino
Topolino da guardare insieme.
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Riflettiamo : /fLQVHJQDQWH ¥ b spbdteldeilbidmbini e riflette insieme a loro sudi
esse.

Attivita: La maestra realizza XQ FDUWHOORQH FRQ OD VFULWWD 3/H *LRYDQL O
GHO WHVRUR™ H VX GL HVVR LQFROOLDPR LPPDJLQL GH®«od *LRYDQL
bambini , LO GLVHIJQR GL XQYLVROD H XQ GLVHJQR GL YDOLJLH H EDJDJOL

Gioco 3 [ °

La maestra prepara un cartellone divisoin  due parti: da una parte scrive cose necessarie
H GDOOTDOWU D PeiRlvite iLb@KbiiLitdodue gruppi e dice loro di fingere di andare
al supermercato; un gruppo deve comperare 6 cose necessarie al vivere quotidiano e
OTDOWUR F R VeH cok&) aWidaate vengono poi trascritte o disegnate su un
cartellone. Aiutati dalla m aestra i bambini rifletteranno sulle cos e scelte.

Gioco: 3,62/$72 68//9,62/%"°

La maestra consegna a ciascun bambino un foglio, poi dice di immaginare di partire per

XQIfLVROD GHVHUWD H D SDUWH OH SURYYLVWH GL FLER H LO QHF
scegliere dieci cose da portare con sé, e scriverle e/o disegnarle sul foglio.

Successivamente tutte le cose che i bambini hanno scelto vengono lette e si fa una

discussione per scegliere le 5 piu utili che saranno incollate o scritte su un cartellone
SUHFHGHQWHPHQWH SUHSDUDWR BRES O®2VF ULWWSR52S$ 12

Attivitd riassuntiva: seguendo i tre cartellon i realizzati la maestra aiuta i bambini a
FRVWUXLUH XQD IUDVH FKH VLQWHWL]]L LO PHVVDJJLR FRQWHQXWR QH

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
anim DWR ILOPDWR IDFFLDPR XQYfHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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3/ H *LRYDQL ODUPRWWH H OD JI
FRQWUDULR’

8QIXVFLWD ,L&ovdanHNPaFmMotte e Giovani Esploratrici , € un evento

FKH PHULWD XQD PHWD VSHFLDOH ( QMNdgolxflddedl YDPR ,0 *U
FRQVLJOLDWR GL DQGDUH D 9HUGHYDOOH XQ SRVWR VWXS
posto stupendo, quello? Purtroppo qualcosa era cambiato a Verdevalle dai
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tempi in cui la frequentava il Gran Mogol! Amici, non ci crederete, ma

Verdevalle era sommersa  dai rifiuti! Eravamo proprio con il morale sotto ai

tacchi, tanto piu che la parte ancora pulita di Verdevalle era piu che

VXIILFLHQWH SHU IDUFL FDSLUH TXDQWR EHOOR IRVVH VWD
WULVWH]]ID UDJD]]L ~ GLVVH XQD Y RKHDDB®ICHR QR \BW 8 HUMSYD C
FKH DJJLXQVH 3 (f XQR VSHWWD F RGRR PEKHY®IRBEG! YR U U HOP
tuttologo (Pico, naturalmente, € laureato anche in Rifiutologia) ci informo

che i rifiuti stavano aumentando sempre di piu e ci spiego che cosa

avremmo dovuto fare perc  hé si potesse tornare a giocare a Verdevalle.

Avremmo dovuto impegnarci tutti per produrre meno rifiuti. Stavamo

ULIOHWWHQGR VXO GD IDUVL TXDQGR /DUGHO@&m@aLGH ULDI
YHFFKLD ELFL /YKR EXWWDWD SHUFKp HUDBSBUYRHHQWDWD WL
30D QRQ SHU PH VSUHFRQH ~ ULVSRVH XQD GHOOH JLRYDQL
FfHUD VROR TXHOOD WUD OD VSD]]IDWXUD FKH HYLGHQWHP
guartiere. Ciascuno di noi riconobbe qualcosa di suo. E molti oggetti, Ci

fece notare Pico, avrebb  ero potuto facilmente avere una seconda vita,

proprio come la bici di Lardello! Ci guardammo in faccia arrossendo. Anche

noi avevamo la nostra parte di colpa, anche noi avevamo contribuito a

colmare Verdevalle di rifiuti. Fu per questo che decidemmo di far e

TXDOFRVD ( VLDPR VWDWL GL SDUROD &RQ OYDLXWR GHO
RUJDQL]IDWR XQD«JDUD DO FRQWUDULR QHOOD TXDOH OR
di piu, ma di meno. Meno rifiuti! Tutti i ragazzi si sarebbero impegnati a

consumare con piu intelligenza e a usare la loro creativita per trovare

modi diversi per dare nuova vita a tante cose che troppo facilmente erano

state considerate rifiuti. E i risultati sono stati formidabili!

Gli imballaggi delle uova sono serviti per ricoprire le pareti del garage

dove cosi potevamo suonare e cantare senza disturbare. La carta dei

giornali e stata raccolta e lavorata per farne cartapesta e realizzare

maschere ed altri oggetti. | vecchi giocattoli ce li siamo scambiati. Con i

vestiti vecchi abbiamo ricavato degli stracci per spolverare e pulire la

casa. Insomma, abbiamo trovato un sacco di soluzioni per alleggerire il

peso della pattumiera. Lo sapete, sono tantissime le cose che si buttano

via perché pensiamo che non servano piu e che, invece, possono ancora

essere utilizz ate da noi o magari da qualcun altro? Eh gia, i fogli scritti o

disegnati da una parte sola possono essere utili per scrivere o disegnare

GboofbDowub 1DWXUDOPHQWH OD JDUD DO FRQWUDULR Q
riservata solo a noi bambini, ma ci siamo dat i da fare anche per

coinvolgere i nostri genitori. Non é stato difficile perché il nostro buon

esempio e stato contagioso e anche mamma e papa hanno partecipato

alla gara andando al supermercato e comperando solo prodotti con poco

imballaggio e magari qual FKH YROWD HVDJHUDQGR XQ SRY 36DL FKF
cara? Invece di portarla dal demolitore, ho deciso di usare il sedile

GHOOIYDXWR SHU DUUHGDUH LO VDORWWR =~ &RPXQTXH D S
inconveniente le cose sono andate come meglio non potevano, anche

perc hé, quando ci veniva qualche dubbio o restavamo a corto di idee,
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avevamo un grande esperto cui rivolgerci: Paperon de Paperoni, che in

fatto di economizzare e riusare non puo essere battuto da nessuno!

Volete sapere chi ha vinto? Beh, visto che la gara era DO FRQWUDULR QRQ F
VWDWR XQ YLQFLWRUH QHO VHQVR FKH QRQ FH QTq VWDWHF
Infatti abbiamo vinto tutti! Noi e tutti quelli che amano la propria citta e la

natura, abbiamo capito che il futuro puo essere piu pulito. E, tanto per

cominciar H«D 9HUGHYDOOH DGHVVR VL SXz GL QXRYR JLRFDUH

Regione Veneto + $VVHVVRUDWR DOOY$PELHQWH H $53%9

PAROLA CHIAVE: imballaggio, riciclaggio,riutilizzo, recupero,
rifiuti

Esercizi per pensare

Chi sono i protagonisti del racconto?

Dove decidono di andare  a giocare?

(f EHOOR LO SRVWR LQ FXL DUULYDQR™"
&RPTq" &RVD Ffq"

| protagonisti sono contenti di quello che vedono?
Che cosa trovano tra i rifiuti?

Chi li aiuta a decidere cosa fare?

Cosa decidono di fare?

Chi viene coinvolto oltre a loro?

Chi vince?

E Verd evalle?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Attivita di preparazione: /[TLQVHJIQ Quild£ necessario, fa conoscere ai bambini i
personaggi di Walt Disney, magari portando a scuola un giornalino di Topolino da
guardare insieme.

Riflettiamo: /TLQVHJQ DdAYid 18 B sposte dei bambini e riflette insieme aloro sudi
esse.

Attivita:  La maestraprepara  XQ FDUWHOORQH FRQ OD VFULWWD 3/H *LRYDQL OL
al coQWUDULR™ H VX GL HwaEniL @6 Ri©e@rd delle Giova ni Marmotte fatti

colorare dai bambini e un disegno di Verdevalle con tanti rifiuti, poi vicino alle Giovani

Marmotte disegna XQD 3IDFFLQD WULVWH" H YLFLQR D 9HUGHYD®OH SLHQD G

Gioco: 37,52 ,1 %$//2 /71,0%$//2°

La maestra porta a sc uola prodotti con tanto imball aggio e altri con poco e chiede ai

bambini se vogliono portare qualche prodotto da casa.

,O WXWWR YHUUj] DSSRJJLDWR VX XQ WDYROR H L EDPELQL GRYUDOQRQF
dire quali confezioni sono esagerate e non servono e quali sono indispensabili.
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Gioco: 3&+, 9(1'( ( &+, &2035%°

/IMLQVHIQDQWH FKLHGH DL EDPELQL GL SRUWDUH D VFXROD RJJHWWL R
che andrebbero buttati, quindi organizza un mercatino dove tutti gli oggetti sono messi a

disposizione per lo scambio tra i compa gni.

Attivita:  La maestra propone di realizzare un cartellone in cui verra scritto + confezione
ULILXWL H VRWWR 3 TXHOOR FKH QRQ VHUYH D WH VHUYH D PH H QRQ

Attivita : La maestra prepara XQ FDUWHOORQH GDO WLWROR 3/H gdtdR&¥ DQL PDUP
FR QW U B BuLdrRésso incolla immagini e/o disegni delle Giovani Marmotte fatti colorare

dai bambini e un disegno di Verdevalle senza rifiuti, poi vicino alle Giovani Marmotte

GLVHJQD XQD 3IDFFLQD FKH ULGH”™ H YLFLQR D 9HQuedtbar®ellond SXOLWD X
sara posizionato di fianco al cartellone realizzato con la prima attivita.

Attivita riassuntiva: seguendo i tre cartelloni realizzati , la maestra aiutera i bambini a
FRVWUXLUH XQD IUDVH FKH VLQWHWL]]L LO PtdVVDJIJLR FRQWHQXWR QH

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQYHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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3/H *LRYDQL ODUPRWWH H OD VRPP
GLYLVLRQH’

‘D TXDQGR 3DSHULQR HUD /25" OYDPDHDDHQRCSBUYBQR) SR
GHOOTLPSRUWDQ]D FKH DYHYDQR 4XL 4XR 4XD OR YHGHY|
EXRQTRUD WXWWH OH PDWWLQH H XVFLUH IHOLFH H SXQWX
Incredibile vero? Forse quella strana sequenza di quattro lettere era una

formula magica? In  un certo senso si: LORD significava Libero Operatore

Raccolta Differenziata, una nuova professione certamente piu utile e

appassionante della quotidiana lucidatura delle monete per conto dello zio

Paperone. Orgoglioso di essere un LORD, Paperino aveva stud lato tutto

TXHOOR FKH FTHUD GD VDSHUH VXOOD UDFFROWD GLIIHUHC
scoperto che essa € una preziosa opportunita per recuperare materiali e

RWWHQHUH HQHUJLD 3%6H L FLWWDGLQL FDSLVVHUR FKH GL
proprio come pagare leta  sse, andare a scuola o rispettare il codice della

vVWUubGD OH FRVH DQGUHEEHUR VLFXUDPHQWH PHJOLR ™ GL
QRQ WXWWL OR VDQQR™ RVVHUYz 4XL 3&HUWR ELVRJQHUHE
3( LR VR FKL SXz IDUOR™ FRQFOXVH 4XD bHlldite D0eAHYD DY XWR
/IfLGHD HUD TXHOOD GL LQIRUPDUH H LQVHJQDUH DL FLWWL
differenziata e perché. Qui,Quo, Qua spiegarono la loro idea al Gran

Mogol, che approvo con entusiasmo. Paperino ne parlo al sindaco, che fu

ben lieto di aderire DOOYLQL]LDWLYD DQFKH LO FRPXQH DYUHEEF
SDUWH SHU IDFLOLWDUH OYLPSHJQR GHL FLWWDGLQL ( LQ
non fu certo il solo a saperla usare. Tutte le famiglie di Paperopoli dopo

HVVHUH VWDWH LQIRUPDWH VXOi@YftlR&ROM DQ]D H OD IDFLO
differenziata si diedero da fare e con grandi risultati, scoprendo ben presto

che lavorando insieme e dividendosi i compiti, anche la divisione dei rifiuti

QRQ g SL XQ SHVR $Q]JL 3%DVWD 79 VWDVHUD VL JLRFD D
GLIIHUHQ]JGDWYWNH LO SDSj ODULR 37RFFD D PH VWDFFDUH OH
ERWWLJOLH GL YHWUR™ DJJLXQVH LO ILJOLROHWWR 33HUz
LOQWHUYHQQH OD ILJOLD &Yqg VHPSUH XQ VLVWHPD SHU IDU
di buona volonta e i risultati si vedono. Ed e bello averli raggiunti

collaborando in armonia! Anche chi magari non era mai stato

particolarmente portato per la matematica, si rivelo abilissimo in questo

tipo di divisioni e il buon esempio, naturalmente fu contagioso. Nessuno

voleva fare brutta fi  gura e tutti ci tenevano a dimostrarsi preparati
VXOODUJRPHQWR ,QVRPPD LQIRUPDUH H LQVHJQDUH D ID
differenziata ha dato ottimi risultati e la moltiplicazione degli sforzi ha

fatto in modo che la divisione (dei rifiuti) abbia dato come risu Itato una

notevole sottrazione della quantita di rifiuti. Tutti sono contenti a

Paperopoli e naturalmente il piu contento di tutti e LORD Paperino.

Regione Veneto +$VVHVVRUDWR DOOYT$PELHQWH H $53%9
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PAROLA CHIAVE: ¢ ampane, cassonetti, operatori ec ologici,
raccolta differenziata

Esercizi per pensare

Chi sono i protagonisti del racconto?
Che cosa é diventato Paperino?

Che cosa significa LORD?
&KH FRVYg OD UDFFROWD GLIIHUHQ]JLDWD GHL ULILXWL"
Come fanno Paperino e Qui, Quo, Qua a convincere i cittadini di P aperopoli a fare la

raccolta differenziata?

| cittadini di Paperopoli come si comportano?

E tu e la tua famiglia fate la raccolta differenziata?
E a scuola si fa la raccolta differenziata?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Attivita di preparazione: /L Q VahteQ quando € necessario, fa conoscere ai bambini i
personaggi di Walt Disney, magari portando a scuola qualche numero del giornalino
Topolino da guardare insieme.

Riflettiamo: /TLQV HJQrRddylid le ri sposte dei bambini e riflette insieme aloro sudi
esse.

Attivita: /D PDHVWUD SUHSDUD XQ FDUWHOORQH LQ FXL YLHQH LQFROOD\
FRQ OD VFULWWD 33DSHULQR H OD UDFFROWD GLIIHUHQ]JLDWD GHL L
incolla immagini o disegni di contenitori diversi per ogni rifiuto da differenziare: il

contenitore per la carta, quello per la plastica e lattine, per il vetro, per Q@rfiido, per Il

secco, in relazione alle modalita di raccolta differenziata effettuata nel comune in cui si

WURYD OD VFXROD 3RL VSLHJD DL EDFAHEHFRR. FAKHAFRMIg OTXPLGR HFF

e importante fare questa divisione e raccogliere i rifiuti in questo modo.

Gioco: 325% 72&&% $ 0(°

La maestra prepara una scatola nella quale sono inserite immagi ni di vari ti  pi di rifiuti (un
giornale vecchi o0, una bottiglia vuota, ecc.); i bambini pescano a turno nella scatola una

delle immagini e la andranno ad incollare sul contenitore giusto presente sul cartellone.

Questo gioco si pud fare anche in due squadre, facendo vincere e diventare LORD la
squadra che avra differenziato meglio.

Gioco: 3)$&&,2 25',1( ,2°

Questo & un gioco che pud diventare attivita quotidiana di raccolta differenziata. |

EDPELQL FRQ OYDLXWR GHOOD PDHVWUD SUHSDUDQR GHL SLFFROL FR
rifiuto, da tenere nel  la classe e imparano cosi a buttare le cose nel contenitore giusto. Se

nella scuola sono gia presenti i contenitori per la raccolta differenziata, ogni tanto i

bambini con la maestra andranno a svuotare i cestini della classe in essi, se invece la

scuola n on ha ancora predisposto i contenitori, questo gioco -attivita potrebbe coinvolgere

tutta la scuola.
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Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OTLQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
animato/filmato, fa FFLDPR XQTfHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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3/ H *LRYDQL ODUPRWWH H LO WR
PDJLD"

/IYLGHD HUD YHQXWD D 1HZWRQ H FRPH WXWWH OH LGHH GI
geniale: organizzare un mercatino di prodotti riciclati. Avrebbe avuto un

duplice scopo: raccogliere fondi per il rinnovo della sede delle Giovani

ODUPRWWH H IDUH XQ SRY GL LQIRUPD]JLRQH ULJXDUGR DO
dei rifiuti. Era stato il Gran Mogol a parlarci del riciclaggio, spiegandoci

come sia importante per la d LIHVD GHOOYDPELHQWH SHUFKp ID ULV
materie prime e riduce la quantita di rifiuti. Organizzammao le cose proprio

per bene, convinti che la nostra iniziativa avrebbe avuto un grande

VXFFHVVR«H LQYHFH IX XQ ILDVFR FRORVVDOH eteD JHQWH (
FKH FRPSUL FRVH XVFLWH GDOOD SDWWXPLHUD"" RSSXUH 3
PDJDUL q URED VSRUFD ~ ,0 SL* DYYLOLWR GL WXWWL QDW
che si sentiva in colpa per il fallimento. Mentre lo accompagnavamo a

casa, cercammo di convincerlo che lu L QRQ FfHQWUDYD FKH OfLGHD H
e che avrebbe funzionato alla grande, se solo la gente si fosse dimostrata

SLe LQIRUPDWD H PHQR GLIILGHQWH ULJXDUGR DO ULFLFOD
LQYHQWDUH TXDOFRVD"™ GLVVH 1HZWRQ 3,Q FHUWL FDVL OCL
YRUUHEEH OD PDJLD "~ ULVSRVH $UFKLPHGH 6u DPLFL LO J
aveva avuto una pensata a dir poco magica! Come dite? Ah, vorreste

sapere di che si tratta? Curiosita giusta la vostra. Pero dovrete pazientare

XQ SR 4XDQWR" 6ROR TXD 6Gt& Ktempgd_riretes3&io ger X

RUJDQL]]DUH LO SULPR XQLFR LQLPLWDELOH« 7285 '"(//$ 0%
SHUSOHVVL HK" 9L GRPDQGDWH FKH FRVD FTHQWUL LO ULF
giro turistico, vero? Beh, anche i cittadini di Paperopoli avevano qualche

domanda da fare. Infatti il giro turistico magico li stava portando in un

OXRJR FKH QRQ DYHYD QLHQWH GL SDUWLFRODUH 36WLDPR
IDEEULFD VDUHEEH TXHVWR LO SRVWR PDJLFR"" 'RSR DYH
della citta ci eravamo fermati davanti a un moderno capannone che non

DYHYD QLHQWH GL VSHFLDOH $OOfYLQWHUQR L JURVVL PDF
pensare alla magia. La gente aveva cominciato a mugugnare, convinta di

HVVHUH VWDWD SUHVD LQ JLUR TXDQGR SUHVH OD SDUROL
VLIQRUL "QRWQBDVFLDWHYL LQJDQQDUH GDOOH DSSDUHQ]I
fabbrica, e vero, ma & anche uno dei posti piu magici di Paperopoli e ora

ve lo dimostrerd! Vedete queste bottiglie di plastica vuote? Ebbene io mi

YHVWLUz FRQ HVVH" 36H FL ULHVFL VEBL\GUHWRH DR BPXREPDJR
FLWWDGLQL 324XL QRQ VL XVDQR FDSSHOOL SHU IDUH OH PIL
SURFHGL DVVLVWHQW Hli Neéwtbrvivide \eWdttiQlié/dHplastica

dentro una macchina e invece di pronunciare delle formule magiche aziono

il quadro comandie , GRSR XQ SRY G bheWski®®Rnaglie da

indossare. Gli spettatori rimasero a bocca aperta. Quello a cui avevano

assistito era davvero un prodigio, un prodigio reale e non era il solo. |

140



cittadini di Paperopoli da quel tour e dagli altri che seguirono a vevano

LQIDWWL VFRSHUWR OD :*PDJLD” GHO ULFLFODJJLR GHO YHYV
alluminio, della carta, della stoffa e degli scarti del cibo (umido) con cui si
SURGXFH LO FRPSRVW &KH FRVYq LO FRPSRVW" 1RQQD SDS
rifiuti e gli avanzi delle n  ostre cucine possano diventare una specie di

terriccio che serve per fertilizzare i campi, ma anche per far crescere delle

piante in vaso. Chi fa questa magia? Ma i batteri! Che sono microrganismi

ghiotti di rifiuti organici (scarti di cibo) che trasforman 0 appunto in

compost. Ecco, amici, adesso sapete tutto. Grazie alla geniale idea di

Archimede, i paperopolesi hanno imparato la lezione. In molti hanno

scoperto che non occorre essere dei maghi per difendere la magia della

QDWXUD EDVWD XQ SRYT GL YRORQW,|

Regione Veneto + $VVHVVRUDWR DOOY$PELHQWH H $53%9

PAROLA CHIAVE: riciclaggio carta, metalli, plastica, vetro, um idoo
rifiuti organici, compost

Esercizi per pensare

Chi sono i protagonisti del racconto?

Che cosa decidono di fare?

Perché?

Come vail mercatino?

A chi viene una nuova idea?

Quale?

Che cosa succede?

| cittadini di Paperopoli alla fine sono contenti?
Hanno imparato cose nuove?

E tu?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Attivita di preparazione: /[TLQVHJIQDu\Wd£ necessario, fa conoscere a i bambini i
personaggi di Walt Disney, magari portando a scuola qualche numero del giornalino
Topolino da guardare insieme.

Riflettiamo: /ITLQVHJIQDQWH lg b spbsReldeilbdmbini e riflette insieme aloro sudi
esse.

Attivita: 3,/ 0$*2 5,&,&/21(°

LILQVHIQDQWH FRVWUXLVFH FRQ XQR R SLe+ VR&NNR DWRIQdla ¥RQD UXGLPHQ
posiziona nella classe, poi raccoglie bottiglie di plastica ed altri materiali e gli oggetti che

da essi possono essere ricavati (ad esempio: la bottiglia di plastica e un maglione di  pile,

HFF SRL GLFH DL EDPELQL 3%$GHVVR DQFKH QRL IDUHPR GHOOH PDJL
porta ed entra un mago (maestra, educatore, ecc.. travestito) che fara la magia

introducendo ad esempio, come nel racconto, le bottiglie di plastica e facendo uscire il
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maglione di pile. Terminate le magie la maestra dovra spiegare che esistono veramente
dei modi per trasformare i materiali.

Attivita: 3'$/ &203267 1%$6&212 , ),25,

/IMLQVHIJQDWH VSLHJD DL EDPELQL FRVYq LO FRPSRMMlI&lshe&dla VHIXHQGR
allegata (SCHEDA1l) LQFRPLQFHUj D SURGXUUH GHO FRPSRVW FRQ OYDLXWR
il compost sara pronto verra messo in un vaso insieme al terriccio e verranno seminati

dei fiori o piantati dei bulbi.

Attivita: 3/9$57( ', 5,&,&/%$5(

/ITLQVHIJQDWH UHDOL]]D FRQ L EDPELQL GHJOL RJJHWWL 3DUWLVWLFL~
SRL HVSRVWL LQ XQD PRVWUD DOOHVWLWD LQ FODVVH R QHOOD VFX
permanente pud raccogliere i migliori oggetti realizzati da tutte le classi. Pud essere

previsto un evento di inaugurazione a cui invitare i genitori e familiari dei bambini.

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLQWHUR SHUFRUVR
Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
animato/filmato, IDFFLDPR XQYHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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SCHEDA 1 - Attivita : 3'DO FRPSRVW QDVFRQR L ILRUL"

Materiale occorrente : una cassetta di legno per la frutta, qualche asse di
legno come coperchio, una palet ta da giardino, un annaffi  atoio, terra da
giardino.

Cosa compostare: DYDQ]L GL FLER EXFFH JXVFL GYfXRYR IR
FDIITH« VFDUWL GHO JLDUGLQR HUED OHJQHWWL IRJOLH

Cosa non compostare vDvVvL YHWUR SODVWLFD ODWWLQH FDUYV

Riempire il fondo della cassetta con le cose da compostare: erba tagliata,

DYDQ]JL GL FLER SLFFROL UDPHWWL IRJOLH VHFFKH«/R VW
OD PHW) GHOOYDOWH]]D GHOOD FDVVHWWD

Innaffiare bene in modo che il compost sia umido, ma non esagerare.

Coprire bene il t utto con alcune palettate di terra da giardino poi coprire la
cassetta con le assi di legno lasciando un piccolo spiraglio per far passare
ofMDULD

OHWWHUH OD FDVVHWWD DOOYDSHUWR LQ XQ OXRJR ULSDL
eccessivo e lasciare riposare p  er alcune settimane.

Ogni tanto controllare che il compost non sia troppo secco, in questo caso

annaffiare leggermente.

Dopo 5/6 settimane mescolare il contenuto della cassetta con la paletta e

si vedra che il compost avra cambiato consistenza. Piu rimarr a nella
cassetta, piu somigliera a terriccio morbido e fine e potra essere usato

FRPH WHUUD SHU OfRUWR R SHU L YDVL GL ILRUL
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3/H *LRYDQL ODUPRWWH H OD P
VSD]LDOH’

(UD OTXOWLPR GHOOYDQQR«H IX XQ XOWLPR GHOOYDQQR G
nella sede delle Giovani Marmotte, impegnati a preparare il veglione,

TXDQGR XQ IRUWH VLELOR H XQ WRQIR VRUGR FL IHFHUR FF
GRYH FL DWWHQGHYD XQYLQFUHGLELOH VRUSUHVD $YHYDF
3(KL UDJD]]L PD«PD TXHOODDyHXHI® fWER DWD ~ GLVVH 4X
alieni, i simpatici Zirk e Zurk, venivano da un lontano pianeta e un guasto

OL DYHYD FRVWUHWWL D XQ DWWHUUDJJLR GL IRUWXQD 38
GLVVH 4XR RVVHUYDQGR OYDVWURQDYH FKH DarHYD VROR 1
vernice. | due alieni si misero a lavorare sul motore e in breve riuscirono a

LQGLYLGXDUH LO JXDVWR 3(71 VDOWDWR XQ FRQQHWWRUH ¢
dei due. Poi, fattosi dare carta e matita, fece un disegno e ce lo mostro.

3&DVSLWD g XQ GLbBDQWHWR DQFKH “~ IHFH QRWDUH 4XD
Paperone, in tutto il pianeta, possedeva una gemma di quelle dimensioni,

PD GXELWDYDPR FKH OYDYDULVVLPR =LRQH OYDYUHEEH FHC(
che, oltretutto, non avevano nulla da offrire in cambio. Ma non FI{HUD DOWUD
YLD GIXVFLWD &RVu FL UHFDPPR FRQ =LUN H =XUN DO 'HS
dove ricevemmo una risposta ben piu tonante di quanto ci fossimo

aspettati. Lo Zione ci spiego che, proprio quel giorno, Rockerduck, il suo

rivale di sempre, erariusci  to ad accaparrarsi una preziosa miniera,
UDJIJLXQJHQGROR LQ WDO PRGR VXOOD YHWWD GHL SLe DO\
dove la trovo una miniera nelle poche ore che mancano alla fine

GHOOTDQQR"" VL GLVSHUz =LR 3DSHURQH 3)LIJXULDPRFL VH
megad iamante ai vostri amici dello spazio! Perderei addirittura il confronto

FRQ 5SRFNHUGXFN H GRYUHL GDUH OTYDGGLR DOOD SUHVLGH
oLoLbuGDUL" B33HFFDWR ~ VRVSLUz =LUN 3&KLVVj] IRUVH V:
accorgeranno di noi e manderanno qualcuno a SUHQGHUFL«  3(1 LQXWLOH
LOOXVLRQL "OR LQWHUUXSSH =XUN 3/D YHULWj g FKH QRQ Y
DPDWR 6SD]]IDWXUD =~ 3&RVD" ,0 YRVWUR SLDQHWD VL FKLD
GLVVH JLR 3DSHURQH 31RPH VWUDQR HK" OD FTg XQ PRWLY
38Q WHR™ FRPLQFLzZ D UDFFRQWDUH =LUN 3LO QRVWUR SRSI
altro pianeta di cui Spazzatura era un grande satellite privo di materie

prime e non adatto alla produzione di energia. Percio fu trasformato senza

WURSSL ULPSLDQWL LQ XQYLPRR&Viuc MypoDudLFD SHU

grande cataclisma rese inabitabile il nostro pianeta, costringendoci a

WUDVIHULUFL SURSULR VX 6SD]]IDWXUD 3*%OHDK “~ IHFH =XU
primi tempi non furono davvero facili! Non e certo piacevole vivere in
XQILPPHOQMWWOVWXPLHUD (UDYDPR ULWRUQDWL DOOTYHSRFD Gl
mondo che, ironia della sorte, mostrava dappertutto le tracce della nostra

SDVVDWD FLYLOWj "0D D JLXGLFDUH GDOOYDVWURQDYH" OI
VHPEUD SURSULR FKH VLDWH GHLXADLY HHIFQIFRROULVSRMHUR |
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LQ FRUR 3)XURQR TXHOOL FKH FL VDOYDURQR 3URSULR OD
piu su Spazzatura. Tutti gli scarti, che in migliaia di anni avevamo

accumulato sul nostro satellite - pattumiera, si rivelarono una preziosissima

fonte GL HQHUJLD H GL PDWHULH SULPH “~ 3'DSSULPD LPSDUDF
rifiuti per recuperare cio che ci poteva servire, poi ricavarne le materie

SULPH LO YHWUR GDOOH ERWWLJOLH SHU HVHPSLR R OfD(
fertilizzante per i campi dai rifiuti RUJDQLFL ~ GLVVH =XUN 3HU IDUOD
abitanti del pianeta spazzatura erano diventati maestri nello smaltimento

dei rifiuti. Quello che non poteva essere recuperato, veniva distrutto con

macchine che non emettevano polveri e gas nocivi, ma produceva no

SUH]LRVD HQHUJLD 2UD GHOOYDQWLFR 6SD]]DWXUD q ULPD
ricordo degli errori del passato. A questo punto Zio Paperone usci dalla

stanza, lasciandoci senza parole. Ma lo stupore per la sua uscita di scena

non fu nemmeno paragonabile a q uello che provammo quando, subito

GRSR WRUQz UHJJHQGR WUD OH EUDFFLD LO PHJDGLDPDQYV
GLVVH =LR 3DSHURQH 3FKH TXHVWL UDJD]]JL GHEEDQR WRUC
SLDQHWD °~ ( FRVu JOL DOLHQL ULSDUDURQR OYDVWURQDYF
JHQHURVLWj] GHOOR =LRQH XKP GDYYHUR GLVLQWHUHVVD\
SRVVLDPR DLXWDUWL"" GLVVHUR =LUN H =XUN 3/R DYHWH J
YLQFHUz” ULVSRVH =LR 3DSHURQH 3SURSULR FRVu DQFKH T
EDWWHUH OfRGLRVR itd kostioOriattihbl $¢opertduna miniera

PROWR SLe ULFFD GL TXHOOD GL 5RFNHUGXFN ~ 30D GL TXD
SDUODQGR JLR” GLVVHUR 4XL 4XR 4XD 3'HOOD PLQLHUD VS
VRUULGHQGR 3&RVWUXLUz SHU 3DSHURSROL PDF®RKLQH FDS
materie prime ed energia cosi come hanno fatto gli alieni sul loro pianeta.

( DQFKH SHU OYfDQQR SURVVLPR LO SUHVLGHQWH GHO FOXE
S3DSHURSROL VDUj SLe SXOLWD ~ ULVSRVHUR LQ FRUR 4XL 4

Regione Veneto + Assessorato DOOYT$PELHQWH H $53%9

PAROLA CHIAVE: energia, inceneritore, inquinamento smaltimento

Esercizi per pensare

&KH FRVD VXFFHGH DOOH *LRYDQL PDUPRWWH OD VHUD GHOOYXOWLPR
Chi sono Zirk e Zurk?

Da dove vengono?

Che cosa é successo alla loro astro  nave?

Di cosa hanno bisogno per ripararla?

Come pensano di aiutarli le giovani marmotte?

(JLR 3DSHURQH OL DLXWD DOOTfLQL]LR™
Perché?

Cosa pensano di fare Zirk e Zurk?

Sono contenti o tristi?

Che storia raccontano?

Dopo aver sentito la loro storia cosa fa Z io Paperone?

145



Perché?
Come finisce il racconto?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Attivita di preparazione: /TLQVHJIQDua\d& necessario, fa conoscere ai bambini i
personaggi di Walt Disney, magari portando a scuola qualche numero del giornalino
Topolin o da guardare insieme.

Riflettiamo: /ITMLQVHJIQDQWH lg b spbsReldailbdmbini e riflette insieme aloro su di
esse.

Attivita:  3/$ 6(&21'$ 9,7% '(, 5,),87,°
/D PDHVWUD DOOHVWLVFH FRQ L EDPELQL XQ FDUWHOORQH QHO TXDO
rDFFRQWD OD VWRULD GL XQR R SLe ULILXWL FKH GLYHQWDQR 3PDWHUL

Attivita: 3,/ '(&$/2*2°

, EDPELQL FRQ OTDLXWR GHOOD PDHVWUD VFULYRQR H R GLVHJIJQDQR G
per contribuire a gestire meglio il problema dei rifiuti. Il decalogo sara attaccato in classe,

a scuola e portato a casa per condividerlo con i genitori.

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLOQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPRQAITBDWORXAWDWPIR D YHGHUH«

Uscita presso una ricicleria, un impianto di riciclaggio.
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Di cosa parliamo?..... di rumore e silenzio

, VXRQL H L UXPRUL VRQR LQGLVSHQVDELOL DOODIYLWD Gt
bambino nei primi anni di vita deve essere circondato da suoni e rumori
per acquisire il linguaggio e strutturare le percezioni.

/ITXGLWR q LQGLVSHQVDELOH DOOD FRPXQLFD]JLRQH YHUI
UDSSRUWR FRQ OYDPELHQWH FKH FL FhiooFR@ED GXUDC
chiudiamo gli occhi, ma non le orecchie.

(VLVWRQR WXWWDYLD DQFKH UXPRUL H VXRQL QRFLYL S¢t
OHGHUH OYRUJDQR XGLWLYR H LO VLVWHPD QHUYRVR 4XlI
andati nel tempo aumentando di varieta, quantita, intensit a e durata fino

ad arrivare a costituire una vera e propria forma di inquinamento.
/ITMLQTXLQDPHQWR DFXVWLFR q VXEGROR VSHVVR SRFR Ul
poco importante, forse perché siamo immersi in un rumore di fondo che

non smette mai e i momenti di si lenzio sono talmente rari che
paradossalmente , quando si presentano, creano disagio. Una diminuzione

GHL VXRQL H GHL UXPRUL 3GLVWXUEDQWL™ ULWHQXWL QRFI
un riconoscimento di quelli importanti, gradevoli, rilassanti e una

riappropr iazione dei momenti di silenzio sono condizioni indispensabili per

il benessere psico -ILVLFR GHOOffXRPR PD DQFKH SHU LO EHC
animali.
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S)LODVWURFED~

COME FA IL TRENO.........

Son stuf, son strac,
son stuf, son strac,
son stuf, son strac

no ghen pose

P

...e traduzione

COME FA IL TRENO.........

Sono stufo, sono stanco,
sono stufo, sono stanco,
sono stufo, sono stanco,
non ne posso

\\\\\\\\\\\\

pruuuuuuuuuuu

Filastrocca in dialetto della provincia di Treviso
(Angelo)

PAROLA CHIAVE:m ezzi GL ORFRPR]JLRQH ««

Esercizi per pensa re

Capisci cosa dice la filastrocca?

In che lingua é? (traduzione)

Di cosa parla?

Hai mai preso il treno?

Secondo te il suono del treno da fastidio oppure no?
Perché?

Il suono del treno assomiglia a quello della fila strocca?
Sei salito/hai viaggiato su altri mezzi di locomozione?
Che suono fanno?

Quale ti piace di piu?

E di meno?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /TMLQVHJIQDQWH lg b spbdReldeilbEAmbini e riflette insieme aloro sudi
esse.
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Attivita: la maestra individua con i bambini altri mezzi di locomozione oltre al treno , fa
ascoltare i suoni (registrati) prodotti da alcuni di essi e poi chied e ai bambini di
riconoscerli.

Gioco: 3)$&&,%$02 ,/ 75(12°
| bambini imparano la filastrocca e poi si divi dono in 4 gruppi, ogni gruppo sceglie ed

Successivamente i gruppi si mettono in fila, come un trenino , € muovendosi ripetono, in
modo alternato, la propria pa rte di filastrocca per riprodurre il suono del treno.

Schede: disegni dei vari mezzi di loco mozione da colorare (Vedi percorso Parliamo
GL«$ULDDFFRQWR 3)OHS\ H ODULD” 6&+('$ S$SWWLYLWj 3, PH]]JL GL WUD

Cartellone riassuntivo: 36821, %(//, 6821, %5877, ,1 029,0(172"

| bambini dopo aver colorato i disegni li attaccano su un cartellone riassuntivo preparato
GDOOTLQVHJQDQWH H GLYLVR LQ GXH SDUWL OD SDUWH GL FRORUH Yt
GL FRORUH URVVR LQGLFDSURGRW W BE®XIW WatbhioZbhe.]L GL O

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLOQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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3,0 3LDQHWD GHO 6LOHQ]LR
/D IDYROD GHJOL 8RPLQL &RORUDW

.
1w ‘b,

TAMBURD

nakacas

Molto , ma molto tempo fa, nel pianeta che nessuno sa, dove era sempre
giorno e per la notte non arrivava mai il turno, il Sole regnava

incontrastato e la Luna questo cielo non aveva mai visitato. In questo
pianeta tanto illuminato gli uomini erano solo di quattro colori: c'erano gli
UOMINI NERI, gli UOMINI VERDI, gli UOMINI BLU e gli UOMINI BIANCHI.
Gli Uomini Neri erano davvero molto, ma molto seri, gli Uomini Verdi
purtroppo erano un  tantinello sordi, gli Uomini Blu erano quelli che
credevano di saperne sempre un po' di piu' e gli Uomini Bianchi erano

guelli sempre stanchi.

Era facile riconoscersi in questo pianeta , bastava guardare il colore della
pelle per sapere con chi si aveva a che fare e per questo motivo non si
usava molto parlare. Ora a te indovinare, come si poteva questo pianeta
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chiamare?

Il Pianeta del Silenzio

Il Sole , che era sempre acceso, un giorno si senti davvero molto stanco,

fece i bagagli e nel salutare il cielo d LVVH 33+R ELVRJQR GL XQD YDFDQ]
Senza la luce del Sole il cielo divenne nero, nero e gli uomini non

riuscirono piu a riconoscersi guardando i colori.

Ora che era tutto avvolto dal manto della notte, era come se ogni cosa

fosse diventata misteriosa e p er capire con chi si aveva a che fare gli

uomini furono costretti a incominciare a parlare. E successe una cosa

davvero molto strana, gli Uomini Neri divennero meno seri e si accorsero

che gli Uomini Verdi non erano poi cosi sordi, gli Uomini Blu capirono

parlando di non saperne poi tanto e persino gli Uomini Bianchi si sentirono

meno stanchi.

Ora che gli uomini non avevano piu un colore, incominciarono a guardarsi

solo col CUORE e il cuore lo sai ha un solo colore.

Ti stai chiedendo quale?

Il Colore del I'Amore.

Da quel giorno nessuno diede piu importanza al colore della pelle e

guando il Solet orno dalla sua meritata vacanza incomincio a sentire un

baccano terribile.

Si affaccio dal suo immenso balcone fatto di candide nuvole e vide gli

Uomini Verdi pa rlare con gli Uomini Bianchi  , che adesso non sembravano

per niente stanchi, gli Uomini Blu ascoltare chi ne sapeva di piu e gli

Uomini Neri ridere tanto da non sembrare per niente seri.

(LO 6ROH IHOLFH GLVVH 29HGR FKH OD 1RWW#&08RUWD FRQ
FHUWR DOWUH YDFDQ]JH 3

Il cielo si accese di nuovo della luce del Sole e gli uomini tornarono a

YHGHUH L FRORUL WL VWDUDL FKLHGHQGR 30D DOORUD VF
Neanche a pensarlo, gli uomini non smisero piu di parlare, era cosi bello

potersi guardare il CUORE senza dare importanza al COLORE.

Per cui il Sole a quel pianeta il nome dovette cambiare in fretta e disse

WXWWR FRQWHQWR 3D RJJL LO WXR QRPH QRQ VDUj SLe LO
WL FKLDPHUDL 3LDQHWD 7HUUD ™ '@dedeXaH@ndalBlUu@eR LO 6ROH
ed insieme incominciarono a danzare nel cielo, alternando sul Pianeta

Terra, la notte al giorno, perché ora era chiaro a tutti che anche la notte

porta i suoi frutti.

Cleonice P arisi (favolista spirituale)
La Piccola Voce di Cleopa
http://www.favole.org/pianeta_silenzio.html

PAR OLA CHIAVE: i suoni del corpo
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Esercizi per pensar e

'L FKH FRORUH VRQR JOL XRPLQL GHO SLDQHWD FKH QRQ VL VD GRYqg"
Come sono gli uomini neri, e i verdi e i blu e i bianchi?
&RPTq LO SLDQHWD™

E gli uomini cosa fanno?

Che cosa accade un giorno?

Quando il sole ritorna che cosa succede?

Quali sono i suoni de | tuo corpo? (volontari/involontari)
Con che parte del tuo corpo parli?

Ti piace di piu parlare o stare in silenzio?

Con chi ti piace parlare?

Quando ti piace stare in silenzio?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /IMTLQVHJIQDQWH |&ibdpésReldeilbBimbini e riflette insieme aloro sudi
esse.

Attivita:  La maestra fa sintetizzare visivamente la storia  ai bambini attraverso disegni e
poi, dando loro ruoli diversi (uomini neri, verdi, etc.), li aiuta a drammatizzarla con la
luce e al buio.

Att ivita: | SUONI DEL MIO CORPO
Suoniinvolontari - /fLQVHJQDQWH GLFH DL EDPELQL GL VWHQGHUVL D WHUUD
gli occhi per ascoltare i suoni del proprio corpo:

— battito del cuore

—  respiro

— soffio

— tosse

— il sangue che pulsa

— starnuto

— brontoliodella SDQFLD«

- etc.

Poi fa loro un indovinello

INDOVINELLO

%DWWH EDWWH D WXWWH OTJRUH
OTRURORJLR QR QRQ ¢

Batte piano se tu dormi,

batte forte se tu corri,

non si deve mai fermare!

&KH FRVYq"

Suoniv olontari - /TLQVHIQDQWH FKLHGH DL EDPEL @ kuroki cBrUddieréeUH VXRQL
parti del corpo:

Con le mani:
— batterle piano - forte +fortissimo
— batterle secondo un certo ritmo
— schioccare le dita
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— tamburellare le dita
- EDWWHUH OH PDQL VXOOH JDPEH VXOOH JXDQFH VXO SHYV
— percuotere qualche strumento: tamburel OR ELGRQH HFF«

Con i piedi:
— batterli per terra, uno alla volta
— batterli insieme, poi alternativamente
— batterli piano  +forte +fortissimo
- EDWWHUH VROR OH SXQWH R VROR L WDFFKL«

Con la bocca:
— parlare
— gridare
— sussurrare
— fischiare
— cantare
— sospirare
— fare p ernacchie
— schioccare la lingua
LPLWDUH VXRQL H UXPRUL«

/I TLOQVHIJQDQWH LQVHJQD DL EDPELQL D UHFLWDUH H PLPDUH OD VHJIXHC

Due manine fan clap clap
due piedini fan tap tap
due manine fan toc toc
due piedini fan tump tump
il bambino guarda in su

il bambino casca giu.

Gioco: 3/$ 0(/2',$ '(/ 0,2 &2532°

| bambini, dopo aver ascoltato i rumori del proprio corpo , Si dividono in gruppi. Ogni
gruppo sceglie un suono/rumore volontario del proprio corpo (un gruppo batte le mani,
un altro i piedi, un altro DQFRUD VFKLRFFD OH GLWD XQ DOWUR FDQWD«

alternandosi agli altri gruppi e infine tutti insieme.

Gioco: 3,1'29,1% &269YE"~

Un bambino viene bendato mentre un altro, a turno, produce un suono/rumore con una

parte del corpo (piedi, mani, ERFFD« ,O EDPELQR EHQGDWR GHYH LQGRYLQDU
del corpo ha provocato il suono/rumore che ha sentito.

Cartellone riassuntivo: OfLQVHIJQDQWH SUHSDUD XQ FDUWHOORQH FKH
involontari e quelli volontari individuati dai bambini.

Gioco: 36,/(1=,2«3(162«$6&2/72«3%$5/2"

/ITLQVHIQDQWH GLFH DL EDPELQL GL VHGHUVL FKLX® HUWaaOL RFFKL F
pensare a una cosa bella (silenzio - penso). Successivamente, a turno , ogni bambino

sceglie a chi vuole dire la %Sua cosa bella ~ 6&lza e vaadila sottovoce al compagno/a

scelto. | | destinatario ascolta e ripete ad alta voce la cosa bella che gli € stata detta, poi a

sua volta va dire la sua cosa bella ad un altro /a (parlo *ascolto zparlo) H FRVuU .YLD«
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Cartellone riassuntivo: OfLQVHIQDQWH SUHSDUDUH XQ FDUWHOORQH GDO W
DVFROWDUH LO VLOHQIJLR PD DQFKH OH EHOOH SDUROH~’

Si raccolgono e si attaccano tutte le %elle cose “ che i bambini hanno pensato e detto

(disegni e frasi scritte).

Leggiamo altre favole e r acconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQYHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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3/D IDQFLXOOD VRUGD®

&THUD XQD YROWD XQD IDQFLXOOD, thR&h@Gaa tuittd GDOOD QDV/|
giorni a passeggiare nel bosco.

Un giorno la strega cattiva che abitava in un castello di rami secchi e

foglie marce le disse gridando: "Ehi tu la finisci di disturbare ogni giorno il

mio sonno? Con quegli zoccoli continui a fare un gran rumore e mi

disturbi . La strega non sapeva che lafa  nciulla non poteva sentirla e

continuo: "Se domani ritornerai a svegliarmi ti portero via quegli zoccoli

per sempre cosi che i piedi ti sanguineranno camminando nel bosco!".

La fanciulla , che nonavevasentitonulla , OfLQGRPDQL ULWRUQz FRPH VI
niente fosse . La strega si infurio e fece quanto aveva detto. Mentre era

sulla strada del ritorno la fanciulla senti che i piedi le dolevano e non si era

accorta di non avere piu gli zoccoli. Credendo di averli persi nel bosco

torno indietro a cercarli. Li trovo penzo lanti da un ramo, ma appena se li

PLVH DL SLHGL HFFR FKH LQL]JLz D VDOWDUH GD XQD SDUWEL
basso, non si fermava piu. Le gambe le facevano male e si sentiva tutta

VFRQTXDVVDWD ,QWDQWR OD VWUHJID VH OD VSDoWwVDYD H L
che aveva fatto agli zoccoli.

Fu tanto il rumore che la fanciulla faceva urtando dall'una e dall'altra parte

che le ritorno l'udito e dovette tapparsi le orecchie per non sentire.

Quando finalmente riusci a togliersi gli zoccoli stregati non penso piu al

dolore, ma badava solo ai suoni e ai rumori che ora poteva anche lei

udire.

Sentiva la strega ridere a crepapelle, ma anche gli uccelli cinguettare, il

gufo e il ranocchio e il fruscio del vento tra i rami. Era tanto felice e

ringrazio la strega perché v olendo farle del male le aveva invece procurato

un bene inestimabile. La strega , infastidita per come erano andate le cose ,

prese gli zoccoli in mano e questi, che ancora erano stregati, cominciarono

a farla saltare come se avesse i piedi al posto delle ma ni. Tanto salto che

distrusse il suo castello di rami secchi e foglie marce.

Tornata a casa la fanciulla racconto a tutti il prodigio che le era capitato e

tutti accorsero a congratularsi. Anche a corte vollero conoscerla e quando

il principe la vide se ne innamoro e volle sposarla. Il giorno prima delle

nozze, la fanciulla si reco nel bosco ancora una volta perché voleva sentire

OfLQFDQWR GHL VXRQL GHOOD QDWXUD H OD VWUHJD TXDQ
a termine quello che non le era riuscito. Nascose tu tti i suoni del bosco in

un vaso cosi da farle credere di essere ritornata sorda. La fanciulla,

temendo che il principe avrebbe annullato le nozze, chiese alla strega:

S6LJQRUD OD SUHJR PL DLXWL PL QDVFRQGD QHOOD VXD FI
troppo a ritor nare sorda dalla mia famiglia e dal mio principe. Aspettero

FKH WXWWL VL GLPHQWLFKLQR GL PH H SRL PDJDUL SRWUz
La strega, fingendosi buona, la accolse nella sua caverna pensando che
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una serva le avrebbe fatto comodo: " Ecco dovrai occupa rti di tenerla in

ordine e pulita, potrai mettere mano su tutto tranne c he su quel vaso" e le

indico un otre che stava su una mensola.

La fanciulla pur non potendo sentire la voce capiva quanto le spiegava la

strega.

Passarono molti giorni e la fanciulla si era abituata a fare i servizi e i pasti

per la strega che tornava sempre affamata dalle scorrerie giornaliere.

Spesso ripensava a come sarebbe stata bella la sua vita a corte con |l

principe e piangeva per la sfortuna.

La strega , dal canto suo , era con tenta perché aveva chi le svolgeva i

doveri quotidiani e senza neanche la seccatura di doverle parlare , Visto

che la ragazza non sentiva. Un giorno pero mentre la fanciulla faceva i

lavori di casa, ebbe una gran curiosita di guardare dentro il vaso proibit 0.

1RQ SRWHQGR SLe UHVLVWHUH DSUu LO FRSHUFKLR H GT1XQ
vennero fuori. Erano i suoni che la strega aveva nascosto, per cui la

ragazza torno a sentire. E mentre ancora non riusciva a credere alla

cattiveria della strega e alla sua ingenui ta, udi fuori dalla caverna i cani e

le trombe del re che invocavano il suo nome per ritrovarla. Usci subito allo

VFRSHUWR H FRUVH WUD OH EUDFFLD GHO VXR DPDWR FKH
guel tempo. Gli uomini del re fecero franare la roccia sovrastante sulla

caverna della strega e al suo ritorno, mentre sbraitava per quanto

accaduto alla sua casa, essi aprirono il vaso e catturarono le sue parole

FRVLFFKp VL ULWURYz VHQ]D SLe OD IDFROWj) GL SDUODUH
giorno di gran festa per le no zze e la fanciulla volle che tutto il regno

risuonasse di una dolcissima musica che tutti potessero ascoltare insieme

lei.

Geremina Leva www.favole.org

PAROLA &+,$9( OYLPSRUWDQ]D GHO VHQWLUH

Esercizi per pensare

Chi e la protagonista della storia?

Chi incontra nel bosco?

Che cosa fa la strega alla fanciulla?

Ma poi cosa accade?

/ID IDQFLXOOD q FRQWHQWD GHOOYLQFDQWHVLPR GHOOD VWUHJD"
Perché?

Che cosa sente la fanciulla?

Quando ritorna in paese cosa accade?

Ma la storia finisce qui?

Cosa capita ancora?

La storia ha un lieto fine?

Con quale parte del corpo senti?

Che cosa puoi sentire con le orecchie? (suoni, rumori, parole, ecc.. spiacevoli o piacevoli)
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Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /1L QVHJQrEc@ogliél le risposte dei bambini e riflette  insieme a loro su di
esse.

Attivita: 3&26758,%02 81 /,%52°

La maestra fa disegnare ai bambini, su fogli diversi, le principali sequenze della storia e
poi le attacc a su un cartoncino piegato in modo tale che diventi simile a un libro. Poi,
seguendo il li bro, fa raccontare ai bambini la favola.

Gioco: 30, 3,$&(«121 0, 3,$&( 6(17,5(
/TILQVHJQDQWH ID VHGHUH L EDPELQL SHU WHUUD H SRL LQL]JLD D GLU

sentire dei suoni, legati al racconto letto. | bambini dovranno alzarsi in piedi g uando
sentono qualcosa di piacevole e stare seduti quando sentono qualcosa di spiacevole.

(SCHEDA 1)

Attivita riassuntiva . Le risposte date dai bambini nel gioco precedente sono annotate

dalla maestra su dei foglietti che sono attaccati su un cartellone diviso in due parti: mi

piace sentire/non mi piace sentire.

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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SCHEDA1 + $WWLYLWj 30L SLDFH«QRQ PL SLDFH VHQWLUH"

-
75

COLORA SOLO QUELLO CHE POSSIAMO ASCOLTARE
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" La pentola magica"

Un povero contadino, zappando nel suo campo, trovo una grossa pentola

di terracotta. La prese e la porto a casa da sua moglie che volle
immediatamente ripulirla. Prese una spazzola e uno strofinaccio e

comincio a lavorare.” Che bella pentola “- pensotrasé esé - conquesta
potro cucinare tante buone cose". A un tratto si accorse che la pentola era

di colore rosso da un lato, mentre dall'altro era di colore bianco e sul

coperchio c'era scritto: "Attento, mortale in possesso della pent ola! A
seconda del colore ti faro venire il batticuore”. "Ma che strana frase”, disse
perplessa la moglie del contadino e senza pensarci su apri il coperchio

dalla parte del colore bianco. Ma non appena I'ebbe aperto un vortice

immenso inghiotti tutti i su oni di quella casa, compresa la voce della
contadina. La povera donna, impaurita, rinchiuse subito il coperchio e si
accorse di non sentire piu nulla e di non poter nemmeno parlare. Penso:

"E' una pentola magica, ma cosa potra accadere se la apro dalla par te
rossa?". Si sa, la curiosita € femmina e senza pensarci su due volte, la
donna apri la pentola dalla parte rossa e con immenso stupore, tutti i

suoni che prima erano spariti ritornarono al loro posto, compresa la sua

voce. La donna chiuse di nuovo il co perchio e aspetto, ansiosa, il ritorno
del marito dal lavoro dei campi. Quando fu a casa, ella gli racconto
l'accaduto ed anche lui volle provare la pentola magica: prima la parte di

colore bianco e poi quella di colore rosso. Alla fine, felicissimo della
straordinaria scoperta ando in citta e apri la pentola dalla parte bianca e in

un batter d'occhio tutti i rumori delle fabbriche, del traffico, insomma, tutti

i rumori piu fastidiosi sparirono nella pentola. Felice e contento torno a

casa e con glianni di  vento ricco e famoso perché tutti quelli che volevano
far sparire qualche suono o rumore fastidioso si rivolgevano a lui: il mago

dei suoni. E tu...quali rumori vorresti far sparire?

di Stefano Rocchetti
www.semplicementemusica.it

PAROLA CHIAVE: differ enza tra suoni e rumori

Esercizi per pensare

Che cosa trova il contadino nel suo campo?

A chi la porta?

&RPYqg OD SHQWROD"

Che cosa fa la moglie del contadino e cosa succede?

Quando il contadino conosce le proprieta della pentola che uso ne fa?
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Secondo t e il contadino fa bene o male a comportarsi cosi?

&KH GLIITHUHQ]D FTg WUD VXRQR H UXPRUH"
Tu vorresti eliminare dei suoni/rumori?

Quali?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /L Q YV HJQracQoglite le ri sposte dei bambini e riflette insieme a loro sudi
esse.

Attivita: L PUZZLE -
/IMLQVHIJQDQWH LQFROOD VX FDUWRQFLQR L GLVHJQL UHDOL]]IDWL G
sequenze della favola, li riconsegna mescolati e chiede di ricostruire il racconto .

Attivita: 3&+( ',))(5(1=% &T(T"

/1L QVHJQDsriisER ERcartellone diviso in due parti: i suoni e i rumori. Poi chiede ai
bambini se una determinata manifestazione sonora, ad esempio il verso di un animale, la
musica, la voce, un motorino che corre, la sirena di una fabbrica, ecc.., sia per loro un
sSuoNOo 0 un rumore e trascrive la loro risposta  sul cartellone.

Scheda: NELLA MIA SCUOLA SENTO ~

/I TLQVHIQDQWH SRUWD L EDPELQL D YLVLWDUH L YDUL VSD]L GHOOD
chiede | oro di ascoltare quali suoni e rumori sentono. La maestra cost ruisce insieme ai

bambini una mappa dei suoni della scuola e li riporta su dei foglietti , fa p oi rientrare i

EDPELQL LQ FODVVH SHU FRQGLYLGHUH OH HVSHULHQ]H 3VHQWLWH"~

Attivita riassuntiva : LA PENTOLABIANCAEL $ 3(172/%$ 5266%°
/ITMLQVHIQDQWH Duwv&erEzRoR®il 8iségno di una pentola bianca (suoni piacevoli) e
di una pentola rossa (suoni spiacevoli), poi legge le risposte date dai bambini, scritte sui
foglietti, e chiede loro in quale pentola metterli. Alla fine, guardando il contenuto delle
due pentole, la maestra e i bambini riflettono sulla qualita sonora della loro scuola.

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«

161



3/ 8VLIQROR GHOO ,PSHUDWRUH"

C'era una volta e una volta non c'era...I'imperatore della Cina che da un
po' di tempo si annoiava.

Conosceva a menadito tutti i saloni del suo palazzo di porcellana, tutti i
fiori che sbocciavano nei suoi giardini, tutti i cavalli che scalpitavano nelle
sue scuderie. Un giorno, per caso, leggendo un libro, scopri che c'era
gualcosa, nel suo regno, che non conosceva: un usignolo dalla voce
dolcissima, nascosto nel folto di un bosco non lontano dalla reggia, il cui
canto, si diceva, era la cosa piu bella del mo ndo.

L'imperatore ando in collera. Come! Nel suo impero viveva una simile
meraviglia e nessuno gliene aveva mai parlato! Possibile? Fece subito
chiamare le guardie di palazzo.

"Cercate l'usignolo dalla voce d'oro che vive nel bosco vicino alla reggia e
guai a voi se non lo trovate: finirete tutti in prigione! Avete tempo fino a
stasera. Al tramonto l'usignolo dovra essere qui e cantera per me".

Le guardie partirono, frugarono ovunque, ma invano.

Allora tornarono a palazzo e cominciarono a chiedere a tutti notizie del
misterioso usignolo. Finalmente, il capo delle guardie ebbe la fortuna di
imbattersi in una servetta che sapeva qualcosa.

"Certo che conosco l'usignolo! Ogni sera quando ho finito il servizio nelle
cucine reali, vado a casa per portare qualche avanzo alla mia mamma e
attraverso il bosco, sento sempre l'usignolo cantare!"

"Ha una voce davvero tanto bella?" c hiese il capo delle guardie.

"Tanto bella che, quando la sento, mi viene da piangere".

Il capo delle guardie le promise un posto di capo -cuoca se lo avesse
guidato la dove l'usignolo aveva il nido. La servetta accettd. Poco dopo i

due erano davanti ad un grande albero frondoso. Un trillo argentino

risuono nell'aria.

"Ecco l'usignolo, 1a, su quel ramo! " esclamo la servetta, indicando il

minusc olo uccellino grigio.

Il capo delle guardie era piuttosto deluso: " E' piccino” disse 'uomo  "ma
canta bene"

Poi gentilmente si rivolse all'usignolo: "Uccellino, I'imperatore vuole che tu
canti per lui al palazzo reale "

"Il mio posto & qui nel bosco, in | iberta” rispose l'usignolo, "ma se
I'imperatore me lo ordina, verro a cantare per lui".

Si appollaio sulla spalla del capo delle guardie e si lascio condurre al

galoppo fino alla reggia.

Poco dopo, davanti alla corte al gran completo, l'usignolo dava iniz io al
concerto. E canto cosi bene che 'imperatore piangeva di gioia.

"Caro uccellino" disse, quando l'usignolo ebbe finito di cantare, "devi
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restare sempre con me. Ti trattero con tutti i riguardi, faro costruire per te
un trespolo d'oro, vivrai nella mia camera”.

L'usignolo chino tristemente il capino: "l tuoi desideri sono ordini,

maesta."

Perché l'usignolo non si annoiasse, sempre chiuso nel palazzo,
I'imperatore gli permetteva di uscire due volte al giorno, ma
accompagnato da dodici servitori che lo te nevano legato per la zampina
con dodici cordicelle di seta. Non erano passeggiate divertenti, ma
l'usignolo si accontentava.

Passarono i mesi. Un giorno, I'ambasciatore di un lontano paese porto in
dono all'imperatore una scatola di legno smaltato. Dentro c'era un
meraviglioso usignolo meccanico, tutto tempestato d'oro e di pietre
preziose. Sotto le piume di madreperla c'era una chiavetta: bastava
girarla e l'uccellino cominciava a cantare una bella melodia, la stessa che
gorgheggiava l'usignolo vero. L'imp eratore gradi molto il dono.

"l due usignoli canteranno insieme davanti alla corte” disse.

Purtroppo, il concerto non ando molto bene. L'usignolo vero cantava come
gli dettava il cuore, quello meccanico ripeteva le stesse note senza mai
cambiare.

L'impera tore si entusiasmo tanto di quella precisione da ordinare che
l'usignolo vero tacesse per far cantare, da solo, quello finto.

Gira e rigira la chiavetta, il giocattolo canto fino a che l'imperatore non
volle sentire di nuovo l'usignolo del bosco. Ma l'usig nolo era introvabile.
Aveva approfittato della distrazione dei cortigiani per tornare, libero ma
triste, nel suo nido tra gli alberi.

| cortigiani dissero che era una bestia ingrata e pregarono l'imperatore di

far cantare ancora il docile usignolo meccani co. Il giorno seguente anche il
popolo poté sentirlo. Molti si entusiasmarono, ma chi conosceva la voce
dell'usignolo vero affermo che non c'era confronto tra i due, che le canzoni
dell'uccellino dei boschi nascevano dal sentimento, quelle dell'altro da un a
molla. E la differenza si sentiva, eccome!

Il piccolo usignolo, nascosto tra i rami degli alberi, per qualche giorno non

canto. Poi, riprese a gorgheggiare; se non c'era piu l'imperatore ad

ascoltarlo, poteva sempre rallegrare contadini e boscaioli.

Inta nto I'imperatore aveva dimenticato il suo piccolo amico, preso com'era
dall'usignolo meccanico. Lo teneva su un cuscino di seta, lo caricava di
continuo. Un giorno, ahimeé, mentre l'usignolo cantava la sua solita

canzone, si udi un cigolio e poi uno schiant 0: una delle molle del delicato
meccanismo si era rotta. Il piu bravo orologiaio della capitale, chiamato in

gran fretta, smonto l'usignolo, cambio la molla rotta, poi scosse la testa:
"Maesta, ho fatto del mio meglio, ma ormai il meccanismo é consunto. Se

volete che l'usignolo duri ancora, fatelo cantare solo di tanto in tanto."”
"Una volta I'anno"  promise l'imperatore.

"Si, Maesta, una volta I'anno penso che vada bene" assicuro I'orologiaio.
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Trascorsero cinque anni, poi, un brutto giorno, l'imperatore si ammalo
tanto gravemente da far temere per la sua vita. Nessun medico riusci a
trovare un rimedio e allora i vili cortigiani, convinti che per il loro signore

non ci fosse piu niente da fare, uno ad uno lo abbandonarono alla sua

sorte.

Una sera, mentre I'im  peratore giaceva nel suo letto, ecco giungere la
Morte con una spada in pugno:

"Devi venire con me, Maesta: e arrivata la tua ultima ora."

"Cosi presto? " sussurro l'imperatore. "Mi restano ancora tante cose da

fare! Pazienza...potrei almeno ascoltare un p o' di musica?"

"E sia" concesse la Morte.

L'usignolo meccanico era adagiato sul cuscino di seta accanto al letto, ma

non abbastanza vicino perché l'imperatore riuscisse a prenderlo e a

caricare la molla. Il bel giocattolo restava muto, mentre l'imperatore

sentiva le forze abbandonarlo sempre piu. D'improvviso, dal giardino si

alzo un canto dolcissimo, inconfondibile. Era l'usignolo vero. Aveva saputo
della malattia del suo signore e, dimenticando i torti subiti, veniva a

consolarlo con le sue melodie. Trill I, gorgheggi, note limpide come l'acqua
di fonte sgorgavano dalla minuscola gola dell'usignolo e tutto sembrava

piu bello: la luce del giorno, la trasparenza del cielo, i colori dei fiori.

L'imperatore si alzo a fatica dal letto e si affaccio alla finestra , la Morte lo

segui, come stregata. L'imperatore ascoltava e si sentiva rinascere; la
Morte ascoltava e provava nostalgia del suo buio regno. Quando l'usignolo
tacque, la nera signora era scomparsa silenziosamente nel nulla.

L'imperatore torno a letto e ca dde in un sonno profondo, quando si sveglio
era perfettamente guarito. Accarezzo teneramente il piccolo usignolo che

si era appollaiato sulla sua mano e gli sorrise.

"Usignolo mio, sono stato un ingrato, perdonami. Che cosa posso fare per
dimostrarti la m ia infinita riconoscenza?"

"Sono felice della tua guarigione e questo mi basta", rispose l'usignolo.

"Una cosa sola vorrei: non essere costretto a tornare qui a palazzo,
prigioniero, ma vivere nel bosco e venire a trovarti ogni volta che lo

desideri, mio s ignore. Cantero per te, ti raccontero tutto cido che accade

nel tuo regno in modo che tu possa governare sempre meglio. "

"Sara fatto" sussurro commosso l'imperatore.

Con un trillo gioioso l'usignolo volo via , matorno ogni giorno, fedele alla
promessa ed o gni giorno sparse ovunque gioia e saggezza intorno a sé.

Racconti e Fiabe di Andersen www.lefiabe.com

PAROLA C HIAVE: il suono delle emozioni
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Esercizi per pensare

Chi sono i protagonisti di questa storia?

'RYH YLYHYD OfLPSHUDWRUH HnG@RYH YLYHYD OfXVLJ
&RPTHUD OYLPSHUDWRUH"

&RPTHUD OYXVLJQROR™

&KH FRVD YXROH OfLPSHUDWRUH GDOOTXVLIJQROR"
/I TLPSHUDWRUH q FRQWHQWR GHOOTXVLJQROR™"
ITXVLIQROR q IHOLFH"

1HOOD VWRULD Ffq XQ VROR XVLJQROR"

&KH GLIITHUHQ]D FTg WUD L GXH XVLJQROL"

&RVD DFFDGH TXDQGR O/FIHPISHUWDWRWH JIQROR PHFFDQLFR"
Come finisce la storia?

Ti piace cantare?

Perché?

Ti piace la musica?

Perché?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /TLQVHJIQDQWH lg b spbsReldailbAmbini e riflette insieme aloro sudi
esse.

Attivita:  21(//$ 6725,% &T(T«’
/TLQVHJQDQWH LQL]LD IDFHQGR XQD &RNDQFIR RHEOPEL\WRULD" 'LWHPL

che si puo vedere ~ OYLPSHUDWRUH LO FDVWHOOR OfXVLJQROR LO ERVF]
ecc..); prende nota delle risposte e fa disegnare ai bambin i le cose individuate.

/ID PDHVWUD ID XQYDOWUDWIFPRDRRE\DD Ffg QHOOD VWRULD FKIH QRQ VL
canto, la musica, la felicita, la tristezza, ecc..), 3 & non si pud vedere, come facciamo a

VDSHUH FKHlosgmtiamo), 3&me lo sentiamo "~ (con le orecchie e con il cuore). La

maestra aiuta i bambini in questa ricerca e prende nota delle risposte. Poi chiede loro di
provare a disegnare le cose, presenti nella storia, che non si possono vedere, ma che si
possono sentire con le orecchie e con il cuore. Attacca tutto su un cartellone.

Attivita di ascolto: 3,/ 0$*2 '(, 6821,«086,&% '$ ',6(*1%$5(°

I bambini sono in classe con la maestra e qualcuno bussa alla porta, la maestra apre ed

entra un mago: il mago dei suoni; si presenta e dice ai bambini: ®rovero a fare una

magia: far vi YHGHUH TXHOOR FKH QRQ VL SXz YHGHUH FRQ JOL RFFKL««/( (
Per questa magia la maestra avra preparato lunghe strisce di carta alte circa 30 cm, che

unite raggiungeranno circa un paio di metri, colori a cera, uno o p il CD contenenti il

FDQWR GHOOYXVLIJQROR DOWUL VXRQL GHOOD QDWXUD H PHORGLH G
lente (rilassamento) in grado di suscitare emozioni. Il mago fa partire il CD e con un

movimento della bacchetta rivolto verso i bambini dice: 33%5%$&%$'$%5% «GLSLQIJHWH
OLEHUDPHQWH DVFROWDQGR OH PHORGLH’

$00OD ILQH L EDPELQL DYUDQQR GLVHJQDWR LQ XQD VRUWD GL 37DSLV (

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLOQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQMfHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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S5XPRULQR H PDJR 6LOHQ]JLR"

Tanto tempo fa, in un paese lontano lontano, viveva un mago che si

chiamava Silenzio. Egli amava molto il silenzio, la tranquillita e odiava la

confusione e il rumore.

8Q JLRUQR DQGz DG DELWDUH LQ XQ SDHVH GRYH VHFRQG
confusione, per cui comincio ben presto a protestare.

Siccome nessuno gli dava retta, si mise sul capo il suo cappello magico,

LPSXJQz OD EDFFKHWW®OIBDVD VED Wik EXUL E*«” GD TXHO PRF
non si senti pit alcun rumore.

| bambini non parlavano, non cantavano, le mamme e i papa erano muti e

si esprimevano solo a gesti, nessun animale emetteva il suo verso, i

ruscelli erano muti.

Un giorno in quel triste paese arrivo un simpatico folletto vestito di verde ,

con dei campanellini in testa, si c hiamava Rumorino e sapeva suonare,

cantare e danzare. Tutti ne rimasero affascinati.

Il folletto non capiva come mai in quel paese non si sentisse alcun rumore.

Quando VHSSH GHOOTLQFDQWHVLPR LQYLWz JOL DELWDQWL I
rumori che avevano dimenticato. Tutti perd avevano paura che mago

Silenzio li punisse. Solo una bambina si presento alla lezione di Rumorino

FKH FRPLQFLz FRQ OYLQVHJQ anurtdli:lal ¥add,) &li ubcklliyab U L
JDWWLQL SRL DO UXVFHOOR DOOH IRJOLH«

Infine la bambina imparo di nuovo a cantare e a parlare e i suoi amici,

TXDQGR OD XGLURQR FDSLURQR FKH OYfLQFDQWHVLPR HUD
DQFKYfHVVL LPLWDQGR O Dar®e Bahai&, ihkldhe ¥ RURQrino.

Ad un certo punto la confusione divenne insopportabile. Per fortuna arrivo

mago Silenzio, che, con un tocco di bacchetta magica, riporto tutto alla

tranquillita.

Gli abitanti capirono che rumore e confusione continui non Si possono

sopportare, per cui decisero di tenere con sé sia Rumorino che mago

Silenzio, i quali vissero per tanti anni insieme, in quel simpatico paese.

Adattamento da Rumorino e mago Silenzio, Ricordi
3$52/$ &+,$39( OYLPSRUWDQ]D GHO VLOHQ]LR

Esercizi per pensare

Chi era mago Silenzio?

Che cosa accadde a causa del suo incantesimo?

Chi era Rumorino?

Che cosa accadde quando tutti riacquistarono la voce?

&KH GLIITHUHQ]D FTg WUD UXPRUH H VLOHQI]JLR"
Ti piace di piu il rumore o il silenzio?

Quali suoni e/oru  mori ti piacciono e quali ti danno fastidio?

166



Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /MLQVHJIQDQWH lg b spbdReldeilbAmbini e riflette insieme aloro sudi
esse.

Attivita: ~ 3DISEGNO UN PERSONAGGIO -
/IMLQVHIQDQWH ID GLVHIJQDUH DaggioOiela fa@dla the piiHelpMEuto, poi
costruisce un cartellone dove raccogliere tutti i disegni.

Attivita: OTLQVHIQDWH ID ULFRVWUXLUH DL EDPELQL OD VWRULD DWWUD\)

Gioco: 32&&+,2 $//% 3$/(77$°

/ITMLQVHIQDQWH GLVHJlete, atsnuBeXxeh &Roncino bianco e due asticelle, due
simboli uno per il RUMORE e uno per il SILENZIO. Distribuisce ai bambini alcuni
strumenti (tamburello, cembalo, triangolo, nacchere, legnetti, piatti, ecc..) o fa loro
scegliere un rumore da fare ( battere le mai, i piedi, cantare, fare il verso di un animale
ecc..), poi spiega che, quando mostrera il simbolo del rumore, essi dovranno produrre
suoni a piu non posso, quando mostrera il simbolo del silenzio tutto dovra tacere.

Gioco: 3 $ &%$&¢&,%$ ', BB, ( 58025,°

/ITLQVHIJQDQWH UHJLVWUD VXRQL H UXPRUL YDUL

DPELHQWH VFRODVWLFR SDVVL GL EDPELQL UXPRUL GL FRVWUX]LRQL
DPELHQWL LQWHUQL OD FDVD OD SDOHVWUD LO VXSHUPHUFDWR«
ambienti esterni (la strada, la stazione, il luna -SDUN«

DQLPDOL FDQH JDWWR FDYDOOR«

IHQRPHQL DWPRVIHULFL SLRJJLD JUDQGLQH YHQWR WXRQL«

musica (classica, rock,tecno, ecc.)

I bambini sono invitati ad ascoltare e riconoscere i diversi suoni, identificarli con un

disegno (per i bambini piu piccol i) o scrivendone il nome (per i bambini pit grandi).

6X XQ FDUWHOORQH YHUUj] DSSOLFDWR XQ GLVHJQR GL XQD FDVHWWI
GLVHJQR GL XQD FDVHWWD FKLDPDWD 3GHL UXPRUL™ SRL VL FKLHGHUj I
(piacevoli) dai rumori (f astidiosi), mettendo ciascuno nella casetta appropriata.

Scheda di sintesi: la maestra da ai bambini schede che contengono oggetti che
producono rumore, suono, silenzio e chiede loro di individuarli colorandoli .(SCHEDA1) .

Attivita riassuntiva: Riprend HUH FRQ L EDPELQL OfLQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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SCHEDA 1 = Sintesi

¢ RACCHIUDI IN UN INSIEME GLI OGGETTI CHE PRODUCONO IL
SUONO

e IN UN ALTRO INSIEME QUELLI CHE FANNO RUMORE

*» COLORA L’OGGETTO CHE NON NE PRODUCE.
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SDUOLDPR C
Terra e Paesaggi
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Di cosa parliamo?..... de OOLPSRUWDQ]D GHO VXROR

3 0 VXROR g XQR GHL EHQL SLs SUH]JLRVL GHOOTXPDQLWj
YHJHWDOL GHJOL DQLPDOL H GHOOYXRPR {Dil@0OdtaV X SHUILF
(XURSHD GHO 6XROR &RQVLJOLR GY(XURSD

Il suolo & composto di particelle minerali, sostanza organica, acqua, aria,

ed organismi viventi; occupa lo strato piu superficiale della crosta

terrestre che ricopre 1/16 della superficie del pianeta, € pertanto una

risorsa limitata. Il suolo va conservato con la massima cura perché € in

VWUHWWD FRQQHVVLRQH FRQ OYDPELHQWH LQ FXL QRL Yl
alterazione puo ripercuotersi sulla sua capacita produttiva, ma anche sulla

TXDOLWj GHOOYDFTXD FKH EHYLDPR H GHL SURGRWWL DJUL

La terra non ci da solo cibo, m a anche carta, legno, metalli e molt I altri
prodotti; ha un ruolo molto importante come elemento del paesaggio che
FL FLUFRQGD H SHU LO PDQWHQLPHQWR GHOOYDVVHWWR W

La terra & parte del nostro patrimonio storico e culturale e rappresenta la
nost ra casa: e per tutto questo che, con semplicita, va spiegato ai bambini
che la terra € preziosa per la vita e va quindi rispettata.
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3)DQJRVSODVK”’

Fangosplash era un essere molto piccolo , dal corpo molle e informe fatto
d'argilla, viveva v icino alle sponde dei fiumi e sui bordi delle pozzanghere.

Si cibava di terriccio e d'acqua, i suoi piatti preferiti erano il pasticcio di

melma e il dessert di poltiglia. Oltre all'hnobby della cucina, aveva quello di
costruire fantastici oggetti e sopram mobili lavorando l'argilla; si divertiva
anche a giocare a palle di fango con la Signora Polvere e con il Signor

Terriccio.

Il suo passatempo preferito era pero quello di coprire di fango le scarpe

delle persone e di riempire di schizzi i loro abiti. | suo i peggiori nemici
erano quindi spazzole e stracci, ma cio che temeva di piu era una

macchina strana chiamata Lavatrice e un'odiosa e profumatissima schiuma
bianca chiamata Detersivo. Quando, felice e soddisfatto, era riuscito a

finire sui vestitini di bamb ini e bambine, ecco che le loro mamme
accorrevano inorridite e per Fangosplash era la fine!

http://iwww.scuolegrosio.it

3$52/% &+,$9( GHOOYLPSRUWDQ]D GHO IDQJR

Esercizi per pensare

Chi e il protagonista della storia?
Sapresti descriverlo?

Dove vive?

Che cosa fa?

Qual ¢ il suo passatempo preferito?
Quali sono i suoi peggiori nemici?
Di che cosa é fatto?

Serve a qualcosa?

Ti piace il fango?

Hai mai giocato con esso?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /ITLQVHJIQDQWH lg b spbdReldailbm bini e riflette  insieme a loro su di
esse.

Attivita:  3&2126&(5( ,/ )$1*2°

/IMLQVHIQDQWH VSLHJD DL EDPELQL FRPH VL IRUPDQR LO IDQJR H OfD
nella natura per la vita di certi Habitat e per la vita e la cultura di alcuni popoli (esem pio
O(JLWWR H LO 1LOR /ITILQVHIQDQWH SXz LQROWUH SRUWDUH L EDPE
realta facendo una passeggiata vicino a un fiume, dopo una giornata di pioggia.

171



Attivita: 3)$1*2 '1$57,67%"
La maestra organizza un laboratorio creativo di real L]]DJLRQH GL VHPSOLFL RJJHWWL G

Materiale occorrente:

— un foglio di plastica per evitare di sporcare il tavolo

— un rullo di legno o di plastica o, in sua mancanza , un pennarello grosso
— un pane d'argilla /Das

— uno stilo di legno, da fabbricare

L'insegnante distribuisce a ciascun bambino un foglio di plastica ed una fetta di argilla
SHU FKL QRQ DYHVVH OD SRVVLELOLWj] GL XVDUH LO IRUQR SHU FXF

usare semplice Das) . La fetta andrebbe gia bene cosi, ma dato che ai bambini piace
giocare con il fango, l'insegnante puo dire loro di lavorare l'argilla /Das per un po' come
se fosse l'impasto per fare il pane e di ricavarne , alla fine , una sorta di focaccia. Poi,
usando un rullo o un pennarello i bambini potranno ricavarne una ta voletta di forma piu o

meno rettangolare e dello spessore di circa 6 mm. Nel fare questo, bisogna cercare di

evitare di formare crepe nella tavoletta. Poi ognhi bambino potra incidere sulla tavoletta il

proprio nome o le proprie iniziali (se sa scrivere) op pure delle semplici forme (cerchio,
TXDGUDWR WULDQJRO R/Das& RiQpos3dnbd Lhath® @d&struire semplici  oggetti
(medaglione, piattino, scodella, ecc.) . /1D UJD& OvB incisa e lavorata quando & ancora
fresca e le tavolette e/o gli oggetti realizz ati vanno cotti in appositi forni se si tratta di
argilla o lasciati semplicemente asciugare al sole se si tratta di Das . Quando sono ben
asciutti possono essere decorati con il colore.

Gioco: 3(99,9% ,/ )$1*2 °
Se possibile i bambini si mettono degli st ivali di gomma e, in una giornata adatta, la

maestra li fa camminare nel fango che si € formato nel giardino della scuola o in un luogo
ad essa vicino. Al rientro in classe disegnano la loro esperienza di Fangosplash.

Attivita riassuntiva: Riprenderecon L EDPELQL OfLQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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3*DLD”

Da tanto tempo volavo da una nuvola all'altra. Su quelle piccole
appoggiavo la punta del pi  ede e felice piroettavo come una trottola, su
guelle grandi giocavo con tanti bambini e bambine. Quando ero stanca
invece cercavo una nuvoletta di media grandezza, che mi accogliesse
come una comoda, soffice e calda poltrona. Da li guardavo il cielo azzurr
che si apriva infinito sopra di me, oppure chiacchieravo con le stelle e
salutavo, agitando la manina, tutti gli angioletti che passavano (di solito
erano di fretta, perché in ogni momento c'era qualcuno da aiutare sulla
Terra).

Da qualche tempo, sempre pil spesso, mi ritrovavo a guardare la Terra:
guanti colori scorgevo e che belle voci mi arrivavano da laggiu nei giorni di
cielo sereno! Che fosse arrivato il tempo di scendere? Allora dovevo

spicciarmi: dovevo darmi da fare per scegliere il posto piu gi usto per me.

Per i miei viaggi di ricognizione avevo scelto la notte cosi di giorno potevo
ancora giocare con i miei amici! Avevo anche deciso dove svolgere le mie
ricerche. Dall'alto del cielo avevo notato una regione che mi sembrava
stupenda per il verde  intenso dei boschi, per il blu dei laghi di montagna,
per il rosa delle vette, per la varieta e il profumo dei fiori. Per le case poi

non c'erano problemi: ne avevo viste di tutti i tipi. Case e casette, in

montagna o sulle rive del lago, in mezzo alla ci tta o solitarie sulla collina:
ce n'erano da soddisfare ogni esigenza!

Ma i primi che volevo visitare erano quei grandi castelli, con mura di cinta,

torri e torrioni, che, illuminati nel buio della notte sembravano

miracolosamente sospesi nel vuoto. Mi pia cevano proprio. Ma come potevo

salire fin lassu?
Al primo arrivai saltando dalla mia nuvoletta preferita, in un giorno di
pioggia. Ricordo che era un bel castello, grande, con stupendi affreschi

sulle pareti del mastio e del palazzo. Ma che spavento mi pre si nella "casa

delle guardie": dalle pareti mi venivano incontro degli eserciti in assetto di
guerra e i soldati mi scrutavano con sguardi cosi truci che senza pensarci
due volte scappai senza guardare indietro! Poco lontano ne notai un altro,
ancora piu g rande. Era in una splendida posizione, in cima ad una roccia.
Arrivai lassu chiudendo gli occhi e desiderando fortemente di arrivarci.
L'espediente funziono, ma che delusione! Non c'era nessuno lassu. E con il
medesimo metodo ridiscesi in tutta fretta.

Tornai indietro. Avevo visto poco prima un castello, con un torrione

grande e massiccio, che dominava la citta. Da li mi arrivavano suoni
affascinanti e un vocio sommesso. Entrai volando leggera con le mie fragili
alucce. Il castello era affollato di gente ¢ he ascoltava un coro. Mi fermai
un pochino per godermi quella musica tanto piacevole e , nel frattempo
guardai intorno: armi, ricordi di guerra, foto di case distrutte e di uomini

sfiniti, che forte e strano contrasto!

Li pero nessuno si interessava a me. Perché trattenermi ancora?

mi
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Era cosi tardi ormai e la notte era tanto buia, che decisi che per quella

prima uscita avevo visto abbastanza.

Ma nel viaggio di ritorno, non seppi resistere alla curiosita di vedere cosa
stava succedendo in una delle case c he sfilavano sotto di me. Chissa chi
viveva la dentro?

Da una finestra scorsi una stanzetta accogliente, con disegni di fiorellini

alle pareti e tanti amici di peluche intorno a una culla. Era certamente la
stanzetta di un bambino.

Che voglia di conoscer e quel bambino fortunato! Li non c'era nessuno, ma
IRUVH « QHOOD VWDQ]D DFFDQWR

(QWUDL VLOHQ]JLRVD H JXDUGDL GRYXQTXH PD « Ou EDPELC
C'erano perdo una mamma e un papa: chissa che bello farsi coccolare da

loro. Perché non provare? Non av rei fatto niente di male e, visto che li non
c'erano altri bambini, non avrei fatto torto a nessuno ...

Mi sistemai in mezzo a loro nel lettone, e in breve, dimenticando tutto il

resto, messo il pollice in bocca, mi addormentai.

Il mattino dopo mamma e p apa mi trovarono cosi. Felici del mio arrivo
guardandosi sorridenti negli occhi, esclamarono: "Finalmente, e arrivata
Gaia!"

di Marvi  http://www.nenanet.it

PAROLA CHIAVE: ammirare i paesaggi

Esercizi per pensare

Chi & la protagonista del racconto?
'RYH VL WURYD DOOYLQL]JLR"
E che cosa fa?
Che cosa vede dal cielo la bambina?
Quello che vede le piace?
E che cosa deve trovare?
Allora cosa decide di fare?
&RPfq LO OXRJR VXOOD 7HUUD FKH VFHJOLH GL YLVLWDUH"
Descrivilo?
Ci sono delle case?
Quali vuole visitare per prime?
Come sono, descrivile?
La bambina pensa che siano adatti a lei per viverci?
Allora cosa fa?
E durante il suo ritorno verso il cielo che cosa decide di fare?
Che cosa vede dalla finestra della casa?
E all ora cosa fa?
Perché?
(LO EDPELQR FYqg"
&KL WURYD LQ XQYDOWUD vwDQ]D"
E allora cosa fa?
Qual & la sorpresa del mattino al risveglio?
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Come si chiama la bambina?
Che cosa significa Gaia?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /TMLQVHJIQDQWH lg bspbdReldailbAmbini e riflette insieme aloro sudi
esse.

Attivita:  3*$,% ( ,/ 3$(6%**,2°

/IMLQVHIQDQWH VSLHJD DL EDPELQL LO VLJQLILFDWR GHO QRPH *DLD
individuare gli ambienti/paesaggi in cui Gaia si trova nelle diverse fasi de | racconto e

glieli fa disegnare. Poi fa scegliere quelli che riguardano la Terra.

Attivita:  37$17, 3$(6%**,"

La maestra aiuta i bambini a individuare i vari tipi di ambienti/paesaggi che si possono

trovare sulla terra (montagna, mare, deserto,ecc..) e p oi, avendo a disposizione dei
giornali, delle riviste, glieli fa cercare e ritagliare. Successivamente gli ambienti trovati

saranno attaccati su di un cartellone.

Gioco: 3,1'29,1% &269% &N(T1"

La maestra per ogni ambiente individuato trova immagini di co se, persone, animali, ecc..
presenti in esso (sempre ritagliandoli da riviste a disposizione) e le mette dentro una

scatola. Poi divide la classe in due squadre, ciascun bambino andra a pescare una figura

GDOOD VFDWROD H SURYHUj D FR Cdattd,Mnte@xhiDe@®ifid»Fatothb@Q WH D
elementi corretti.

Attivita/Osservazione: 3(63/252 ,/ 0,2 3%$(6%**,2"
/ITLQVHIJQDQWH RUJDQL]]ID SDUWHQGR GDO JLDUGLQR FRUWLOH GHC
territorio per aiutare i bambini a conoscere i luoghi in cui vivono e vanno a scuola. Avra

precedentemente preparato delle schede di osservazione per alcuni tipi di paesaggio
presenti nella zona (paesaggio agrario, bosco, siepe, fosso, ruscello, stagno, verde
urbano, piazza, monumento, ecc..) per riportare le osserv azioni che i bambini fanno,
aiutati dalla maestra, in modo tale che emergano gli elementi naturali e quelli artificiali

presenti sul territorio. Al rientro in classe i tipi di paesaggio visti verranno disegnati e
corredati dalle schede di osservazione real izzate.

Attivita: 3&26% 9('2 '$//(),1(675( "', &%$6%°

La maestra chiede ai bambini di osservare quello che ve dono dalle finestre di casa e
disegnarlo. A scuola i disegni saranno confrontati e i bambini potranno dire se cido che
vedono dalle loro finestre ¢ bello oppure no.

Attivita conclusiva: 30, 3,3&(5(%%( 9,9(5(« ~
La maestra fa riflettere i bambini sulle differenze tra i paesaggi e fa esprimere le loro
preferenze.

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLOQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre fa vole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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SCHEDA1 - $WWLYLW]j 3*DLD H LO SDHVDJJLR’

Il nome Gaia

Gaia e Gaio sono nomi derivati dal latino Caius, che si leggeva Gaius, era
un prenome latino molto diffuso, tanto che nella lingua italiana con il

termine Caio si indica una persona generica (es. Tizio e Caio). Gl antichi
Roman i usavano questo nome nel recitare la formula matrimoniale " Ubi tu

Gaius, ego Gaia ", cioe "Dove tu sarai, Gaio, vi saro anch'io, Gaia".

Tuttavia il nome latino non aveva il significato che si & soliti attribuire al

nome italiano Gaia che é di recente diff usione. Se lo si considera un nome

augurale dato ad una donna, allora lo si ricollega all'aggettivo gaio/a che e

stato introdotto dalla poesia provenzale e che deriva da una parola del

dialetto germanico: gahi, che significa «pronto, audace» e anche «gazza ,

vivace come una gazza». Gaia € dunque una donna «vivace».

*DLD SHUz KD DQFKH XQ DOWUD UDGLARH "&XmO RUMFR DQWI
*DLD A" significa «terra»: infatti Gea, madre di tutti gli dei dell'O limpo,

dea della fertilitd e della natura che veniva identificata con la Terra stessa,

nella mitologia greca era chiamata anche Gaia. Inoltre la parola greca
A.AO JDLR VLJQLILFD ©JLRLUH2 H KD OD VWHVVD UDGLF

(ganumai) che significa «brillare di gioia, essere felice o raggiante,
esultare». Le poche Gaia che esistono oggi in Italia sono concentrate
soprattutto al Nord, al centro in Toscana , Umbria e Lazio e al sud in Sicilia.
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$)LODVWURFFD GHOOD WHUUD"

Terra che guidi e accompagni i miei passi

Terra farina, terra di sassi

*XDUGD ORQWDQR H GLPPL FKH F¥q
$O0OTRUL]JRQWH GRSR GL PH

Se il mio cammino sara anche il tuo

Se il tuo cammino sara anche il mio

Voglio sapere della tua storia

Che cosa resta nella memoria

Voglio sapere delle persone

'RYTq OD FDVD GL RJQL QD]JLRQH
Voglio sapere se anche un bambino

Diventa un frutto, ma prima € un semino

Voglio sapere di tutto e di piu:

Guarda lontano e dimmelo tu.

Sabrina Giarratana
http://Awww filastrocche.it/contenutiffilastrocca -della -terra/
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PAROLA CHIAVE: il suolo

Esercizi per pensare

Chi parla attraverso questa filastrocca?

A chi parla?

Che cosa significa Terra farina, te rra di sassi?
Che cosa chiede il bambino alla terra ?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /ITMLQVHJIQDQWH lg b spbsReldeilbAmbini e riflette insieme aloro su di
esse.

Attivita:  2/$ 7(55% (1 48, ( «

La maestra aiuta i bambini a capire ch e la terr a, intesa come pianeta e come terreno, é

TXHOOD FKH FDOSHVWLDPR TXHOOD VX FXL VRQR 3Dn®8Suedi,DWH™ OH FI
gli alberi, ecc. Poi fa loro una domanda: 30D OD WHUUD g VROR TXL GRYaiita& LYLDPR Q
i bambini a scoprire  che ci sono altri paesi, altri popoli e insieme provano ad individuarli

utilizzando , ad esempio , un mappamondo. Al termine viene realizza to un cartellone con

OD VFULWWD 3/D WHUUD q OD FDVD GL WXWalblirnmmadi® difpgrboddtdliLQFROODUH
vari e parti del mondo.

Attivita: 3/925,==217( 75% &,(/2 ( 7(55%°

/ITLQVHIQDQWH SRUWDNG sgaRi® &per@@L e chiede loro di guardare avanti il pit

lontano possibile e individuare che cosavedonoe /o FKH FRVD Ffg O GRYH LO FLHOR H
sembran o toccarsi. Tornati in classe la maestra spiega ai bambini che il punto dove cielo

H WHUUD VHPEUDQR WRFFDUVL YLHQH FKLDPDWR 30LQHD GHOOTfTRUL]]I
disegno dicid chehannovisto DOOfDSHUWR VXOOD OLQHD GHOOYRUL]]IRQWH

Attivita: 3/$ %821% 7(55%°

/IMLQVHIQDQWH SRUWD D VFXROD XQD VSLJD GL IUXPHQWR OD ID RV\
aiuta a capire dove € nata e cresciuta, a cosa serve e cosa se ne puo ricavare. Le risposte

sono riportate su un cartellone. Poi toglie dalla spiga i chi cchi di grano, li mette in una

ciotola e con un pestello inizia a frantumarli per far capire come si ricava la farina; anche

L EDPELQL SRVVRQR HVVHUH FRLQYROWL LQ TXHVWD RSHUD]JLRQH $¢(
della terra per far crescere le piante che s ervono agli esseri viventi.

Attivita:  3(99,9% /$ )$5,1%"

/ITLQVHIJQDQWH VFRSUH FRQ L EDPELQL TXDQWL EXRQL FLEL VL SRVVR
realizza con loro un laboratorio nel quale i bambini fanno il pane che poi mangiano

insieme. Sarebbe simpat ico documentare con foto e/o riprese i bambini nelle varie fasi di

preparazione del pane.

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLOQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLBEPRDRIHVEPFQGLDPR D YHGHUH«
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3,0 &KLFFR GL *UDQR"~

C'era una volta un chicco di grano, mentre veniva trasportato in un grosso
sacco di tela con i suoi fratelli era scivolato fuori da un minuscolo buchetto

ed era atterrato su una strada polverosa, tra i sassi. Una strana creatura
nera con lunghe penne lucenti sulle ali, lo aveva prelevato per portarlo

nella sua tana, sull'albero piu alto del campo li vicino. Mentre volava tra le
zampe del corvo, era riuscito a fuggire tra un‘'unghia ed un polpastrello,
atterrando cosi nel mezzo del campo. La soffice terra bruna lo aveva

accolto dandogli il rifugio ed il calore di cui aveva bisogno per calmare i

timori e lenire la tristezza dell'improvviso atterraggio tra le pietre.

Dov'erano i suoi fratelli? Loro, tutti in sieme, avrebbero continuato a ridere
e cantare come prima dell'inizio del suo viaggio solitario mentre lui, in

guel pur comodo nido, che fine avrebbe fatto? Tutto preso dai suoi

pensieri, quasi non si accorse che, tutto ad un tratto, gli erano spuntate
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delle piccole cose sotto, come dei piccoli fili. Mentre era ancora intento a
meravigliarsi della novita, quelle strane protuberanze cominciarono a

muoversi nella terra, come animate da vita propria. Spaventato cerco di

fermarle, ma quelle non gli diedero rett a e continuarono a penetrare nella
terra. D'improvviso il piccolo chicco provo un grande sollievo perché senti

fluire dentro di sé la linfa trasportata dalle radici. Fece un profondo respiro

che gli gonfio il corpo e ruppe I'armatura che aveva e cosi il ch icco si trovo
OLEHUR VHQWu FKH VWDYD FUHVFHQGR H XQ SRY DOOD YR
terreno, oltre la superficie della terra del campo, su verso il cielo: era

felice. Vide la sua trasformazione definitiva in fusto, foglie e poi spiga

colma di chicchi come  lui. Ecco, senza l'iniziale ruzzolone sulla strada
polverosa, senza la perdita dei suoi fratelli, senza il corvo dalle lunghe ali

lucenti e dalle unghie ricurve, il chicco non avrebbe sentito il respiro della

terra che lo aveva spinto fin lassu e non avreb be saputo che crescere
significa provare paura e tristezza, ma anche felicita.

http:/Awww.nenanet.it

PAROLA CHIAVE: i doni della terra

Esercizi per pensare

Chi e il protagonista della storia?

'RYH VL WU RYi®©d® @@dhto?

Cosa succede ad un certo punto?

Quale animale lo raccoglie?

E poi il semino dove va a finire?

(T WULVWH R FRQWHQWR"

&RVD VXFFHGH GTLPSURYYLVR"
Cosa diventa il semino?

(T IHOLFH DOOD ILQH"

E tu sei contento di crescere?

Lavoriamo e gio chiamo insieme

Riflettiamo: /TLQVHJIQDQWH lg b spbsReldailbAmbini e riflette insieme aloro sudi
esse.

Attivita: /ITLQVHIQDQWH ID ULHODERUDUH DL EDPELQL OD VWRULD DWWUL

Attivita/Laboratorio: 3&2126&(5( ,/ 7(55(12°

La maestra p rocura vari tipi di terreno (terra, ghiaia, sabbia, argilla, sassi) per farli

osservare ai bambini e per vederne le caratteristiche, che saranno annotate su schede
DSSRVLWDPHQWH SUHSDUDWH , EDPELQL FRQ OYDLXWR GHOOTLQVHJIQ
fare un esperimento sulla sedimentazione: i vari tipi di terreno sono inseriti in diverse

ERWWLJOLH GL SODVWLFD WUDVSDUHQWH ULHPSLWH GIDFTXD H DJLWI
tipi di terreno diversi sedimentano in tempi diversi, alcuni anche il giorno su ccessivo.
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Attivita/esperienza: 3&26% &M(Y 6235% (62772 /$ 7(55%"
/I THVSHULHQ]D SXz HVVHUH IDWWD QHO JLDUGLQR GHOOD VFXROD L
individuato.

Sopralaterra - | bambini osservano: il colore del prato o del terreno, la presenza di f iori,
foglie, sassi, animali e altro. Le osservazioni raccolte sono riportate su un cartellone.
Sotto la terra - | bambini, attrezzati con palette e bastoncini, scavano la terra e ne

RVVHUYDQR LO FRORUH OYRGRUH OD FRQVLVM,H@bichi,G&3sieUHVHQ]D GL
altro. Le osservazioni raccolte sono riportate su un cartellone.

Attivita/esperienza: 33(5 )$5( 81 $/% (52 &, 982/( 81 6(0(”

Materiale occorrente : un vaso, ghiaia, terriccio, una bustina di semi di basilico (pianta

che cresce facil mente) , un annaffiatoio.

Periodo adatto alla semina _ : da marzo a maggio.

6XO IRQGR GHO YDVR VLVWHPDWH XQ SRY GL JKLDLD SHU HYLWDUH
GfDFTXD 3RL ULHPSLWH LO YDVR GL WHUULFFLR DYHQGR FXUD GL ODYV
anna ffiate il terreno preparato e lasciatelo riposare per alcuni minuti. Prendete la busta

con i semi e distribuiteli sul terreno (non piu di dieci semini per vaso), quindi ricoprite

con un leggero strato di terriccio (non piu alto di 1 cm). Annaffiate leggerm ente e

mettete il vaso in una zona riparata e non in pieno sole. Importante € ricordare di

DQQDIILDUH OD SLDQWD EDJQDQGROD DG HVHPSLR DOOTDUULYR D VFX
deve es sere né troppa né  troppo poca, non deve uscire dai fori del vaso e i | terriccio non

deve essere troppo secco. Dopo circa una settimana si potra vedere che alcuni semi

cominciano a germogliare e che le nuove piantine iniziano a crescere. Tutte le fasi di

guesta esperienza possono essere documentate con foto, disegni, ripres e, ecc..

Sarebbe bello che ciascun bambino potesse avere una piantina da portare a casa quando

e cresciuta.

Piccola attivita FDQ]JRQH 3&L YXROH XQ ILRUH 3BPHGLDFHRUBRWMWRRGLYHUVL\
I1DWXWPBdesia 3/D YLVSD 7H#AtMEB 33'L FRVD KMNREIQR XQD IBCHEHD@A QD

Attivita: 3&26758,%$02 81 7(55%$5,2°

Materiale occorrente : una vaschetta di plastica trasparente, ghiaia, sabbia, terra,
margherite, erba, trifoglio, lombrichi, millepiedi, formiche, ecc..
Prendete la vaschetta di plastica, m ettete uno strato sottile di ghiaia e uno di sabbia, per

permettere il drenaggio, e poi uno strato piu consistente di terra. Mettete alcune piante

che vivono nel prato: margherite, erba, trifoglio, ecc.. e poi bagnate la terra.

Successivamente mettete dei lombrichi, qualche millepiedi e delle formiche, infine

posizionate il contenitore in un luogo ben illuminato ricordando di bagnarlo quando

QHFHVVDULR 'D TXHO PRPHQWR LQL]LD OTRVVHUYD]JLRQH FKH SXz H)\
controllando come procede la vita nel terrario, annotando tutti i cambiamenti che

avvengono.

Attivita: 381 6%$3(5( $17,&5($/,==,%$02 ,/ 126752 2572°

4XHVWD DWWLYLWj] GRYUHEEH FRLQYROJHUH ROWUH DOO&SLQVHJIQDYV
nonno /a, come portatore di un sapere che va trasmess 0 e non dimenticato. Si dovrebbe

quindi creare una squadra nella quale ognuno ha il suo ruolo. La prima cosa da fare &

scegliere un pezzo di terreno, nel giardino della scuola, in una buona posizione (non

troppo ombreggiato) e poi programmare il lavoro da IDUH SHU UHDOL]]DUH OfRUWR /|
WXWWR OfRFFRUUHQWH VDUDQQR GHFLVL H VFHOWa nGdd®)JiLQVHJIQDQ
bambini aiuteranno nella realizzazione.

Attivita:  36$/9,%02 ,/ 7(55(12°
/ITLQVHIQDQWH GRSR DYHU IDWW Rulalgrandewmpdrtdhih del Eebdnhg A L V
suolo e dei diversi ambienti di vita, li aiuta a pensare a come avviene il loro inquinamento
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(produzione di rifiuti umani, industriali, da allevamento, ecc.. ) e quali sono le soluzioni
possibili per evitarlo o dimin uirlo, partendo da cid che ognuno puo fare. Al termine della
riflessione si scrivera e/o disegnera un piccolo libro di cartoncino dei comportamenti
salva -ambiente.

Attivita: 278772 &5(6&( ( 78"

4AXHVWD DWWLYLWj] SXz FRPLQFLDUH DO hfiar@d HdRosseaieOddsaVFXROD FR|
cresce fisicamente in ciascun bambino: la statura, il peso, il piede, le unghie, i capelli.

Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OTLQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
anim DWR ILOPDWR IDFFLDPR XQfHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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3,0 VRQQR GHOOD WHUUD"

Il mago dell'inver no
mando a chiamare il vento:
Y a terra ha freddo e trema
e grande e il suo tormento,
cantale una canzone

che possarip RVDUH
Il vento ando cantando

ed arrivo dal mare,
spazzo, sferzante e gelido,
i monti e la pianura;

la terra, a quella voce,
tremava di paura.

I mago dell'inve rno
chiamo la pioggia chiara.

s
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Y a terra ha freddo e trema

ed ha la vita amara,

con gocce tr asparenti

scendi, sottile e lenta,

bagnala piano piano

ILQFKp QRQ VL DGGRUPHQWD~
La pioggia scese gelida,

noiosa e sempre uguale;

la terra, tutta fradicia

pativa e stava male.

Il mago dell'inverno

fece venir la neve.

3)D WX GRUPLU OD WHUUD
coniltuo WRFFR OLHYH’

Cosi la neve candida

discese a larghi fiocchi,

copri tutta la terra

che gia chiudeva gli occhi;

le disse il mago inverno:

S6HL VWDWD SURSULR EUDYD"’
La terra, calda e umida,

felice riposava.

Maria Loretta Giraldo, Rime per tutto
I'annohttp:/ www.scuolegrosio.it/progetti/fantastici/fantastici/poesiat.html

PAROLA CHIAVE: il riposo della terra

Esercizi per pensare

Di chi si parla nella poesia?

In che stagione siamo?

/ITLQYHUQR FRPH YLHQH FKLDPDWR™"

&KL FKLDPD OfLQYHUQR QHOOD SULPD VWURID"
Cosa gli chiede?

Cosa fa il vento?

E la terra?

&KL FKLDPD OfLQYHUQR QHOOD VHFRQGD VWURID"

Cosa le chiede?

Cosa fa la pioggia?

E la terra?

&KL FKLDPD OfLQYHUQR QHOOD WHU]D VWURID"
Cosa le chiede?

Cosa fa la neve?

E la terra?

Di che cosa aveva bisogno la terra ?

Chi la aiuta?
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Ti piace di piu il vento, la pioggia o la neve?
Perché?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /IMLQVHJIQDQWH lg b spbsReldeilbAmbini e riflette insieme aloro su di
esse.

Attivita: /IMLQVHIQDQWH GLYLGH OD FiGR¥ ¥ tladc@h W Bglio DraKde Del
guale saranno illustrate le tre strofe della poesia, una per ciascun gruppo.

Attivita di drammatizzazione: 3/$ 7(55% (/(67%*,21,

/INILQVHIQDQWH GLYLGH OD FODVVH LQ TXDWWUR JUXSSL esfafe, JUXSSR VL
XQR OYDXWXQQR H XQR OYLQYHUQR 6DUHEEH VLPSDWLFR FKH L
LQGRVVDVVHUR TXDOFRVD GL YHUGH PDJOLHWWD R EHUUHWWR HFF
JLDOOR TXHOOL GHOOfDXWXQQR TXDOFRVD GL PDsdd Bightb.RoiTXHOOL GH
al suono di una musica di sottofondo che la maestra scegliera, ciascun gruppo

impersonera la terra nella propria stagione ; ad esempio in primavera i bambini in cerchio

sono tutti accucciati e addormentati, poi piano piano si svegliano e s i alzano lentamente

dicendo 33ULPDYHUD OD WHUUDSWRL W.RFKFH @WIMOTHVWDWH L EDPELQL VRQF
piedi e girano agitando le braccia e dicendo s(VWDWH OD WHUUD q ULJRJOLRVD H
IUXWWIRL g OTJRUD GHOOfDXW X Q Q erthiEid fdeli_ephdagBianh& can@ per

imitare le foglie che cadono e poi mimando il gesto della semina e dicono S$XWXQQR OD
WHUUD VL SUHSDUD DG DFFRJOHHMOHOD QOXRY IOYVIHPYHUQR L EDPELQL VL
piano piano, si distendono e prima di addormentarsi dicono 3,QYHUQR OD WHUUD V
DGGRUPHQWD H VL QUdsta Ratfilita potrebbe essere ripresa con foto elo

videocamera oppure trasformata in una piccola recita a cui invitare genitori, nonni ecc..

Attivita: 3$9(5 &85% '(//$ 7(55%"

/1L Q VahteQiuta i bambini a scoprire che la terra in ogni stagione ci da dei frutti diversi,

saranno cosi individuati i frutti di ciascuna stagione che potranno essere disegnati
(oppure si potranno usare schede gia preparate e da colorare ) e poi attaccati su un
cartellone. La maestra fara riflettere i bambini sul perché, pur avendo ogni stagione i

propri frutti, alcuni di essi si trovano in vendita nei negozi in tutte le stagioni.

Attivita: 3,/ 5,3262 '(//$ 7(55%°

SBDUWHQGR GDOOYLGHD FKH OD iubiUruttj cBg sbnoVibKdaremtaliQper la

QRVWUD YLWD OfYLQVHJQDWH ID ULIOHWWHUH L EDPELQL VXOOTfLPSR
terra ha bisogno di riposare; proprio come noi che, dopo una giornata di scuola, di giochi,

alla sera abbiamo bisogno d i riposare e ci addormentiamo beatamente nel nostro letto,

cosi la terra ogni tanto deve essere lasciata riposare affinché possa produrre ancora

IUXWWL /D PDHVWUD SUHSDUHUj XQ FDUWHOORQH FRQ OD VFULWWI
ODVFLDPROD ULS RKaDlusH&areHi ambini con un disegno che mostra le attivita

della giornata di un bambino che termina con il sonno e le attivita della terra (produrre

WDQWL IUXWWL FKH SHUz KD DQFKH ELVRJQR GL ULSRVDUH GTLQYHU
senza esse re seminata).
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Attivita riassuntiva: 5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OTLQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre favole e racconti sul tema, guardiamo wun cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«
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3,0 ILRUOTYDOEHUR H OD OXQD”

&IHUD XQD YROWD XQ SLFFROR ILRUH QDWR VRWWR OH IUH
che lo riparava dalla grandine e dalla pioggia. | due si volevano molto

bene e passavano intere giornate a raccontarsi storie e a descrivere cio

che vedevano. Il ciliegio raccontava fantastiche storie di stelle cadenti che

lasciavano una scia dorata nel cielo, di arcobaleni colorati che illuminavano

OYRUL]]IRQWH H GHOOD OXQD FKH FRPH XQD PDPPD DIIHWW
GDOOTDOWR WXWWH @rkd; Flivte invece désciiveld 1@ fupahda

YLWD GHO VXROR ULFFD GYLQFRQWUL FRQ DQLPDOL LQWHL
che progettava di diventare farfalla, del grillo che rallegrava le giornate col

suo canto. Sembrava andare tutto bene ma non molto tar di il piccolo fiore
VILQWULVWuUu DQFKH OXL GHVLGHUDYD DPPLUDUH OD OXQD
dopo una giornata di pioggia.

Un giorno una bimba che abitava |i vicino si ando a fermare proprio sotto

OYDOEHUR GL FLOLHJLR H YLGH Dro ¢/lXseinb®WR GL LO EHO ILRL
peccato che un cosi bel fiore dovesse rimanere nascosto dalla folta chioma
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GHOOYDOEHUR H GHFLVH GL FRJOLHUOR H GL SRUWDUOR D
fiore fu messo in un vaso e appoggiato sul davanzale della finestra.

$ 0 O 1 L Qd.iiipRurkbUna, arrivata la sera, non poté credere ai suoi occhi:

di fronte a lui la luna splendeva di una luce chiarissima e allegra che

DYYROJHYD OfLQWHUR SDHVDJJLR

Passo la prima notte, la seconda, la terza e il fiore era felicissimo della sua

nuova v ita, poteva conoscere tutto quello che fino ad allora aveva solo

SRWXWR LPPDJLQDUH ILQ TXDQGR VFRUVH ORQWDQR LO VX
triste. La notte successiva il fiorellino chiese alla luna: "Oh luna, tu che sei

cosi in alto e che osservi tutti, sai dirmi perché il mio amico albero e cosi

triste?" e lei rispose: "Caro fiorellino, il tuo amico e cosi triste perché

DGHVVR VL VHQWH VROR QRQ FTqg QHVVXQR FKH JOL UDFFR
del suolo che a lui piace tanto, ma che purtroppo non potra mai vedere".

Il fiore si senti cosi male per il suo amico che la notte seguente chiese di

nuovo aiuto alla luna: "Oh luna, tu che sei cosi buona, ti prego, aiuta il

mio amico albero a non sentirsi piu solo", cosi la luna diresse i suoi raggi

aipiedidell TDOEHUR H LQ XQ EDWWHU GYfRFFKLR VSXQWz GDO
fiore.

J)LQDOPHQWH DGHVVR DQFKH LO FLOLHJLR g IHOLFH SHUFKpP
che puo raccontargli e descrivergli cio che lui non puo vedere e ancora

RJJL LO ILRUHOOLQR GD @Gamxod R bdicbe GEroniaQ | D
IDQWDVWLFKH VWRULH GL SLDQHWL H FRVWHOOD]JLRQL ORQ

Marco Tarantino , http://www.favole.org/MarcoTarantino_fiore.html

PAROLA CHIAVE: il suolo e le radici

Esercizi per pensare

Chi sono i protagonisti della storia?
Sono amici?

Che cosa si raccontano?

Un giorno cosa succede?

Dove viene messo il fior e?

Da li cosa vede?

Il fiore & triste o felice?

Perché?

E il suo amico albero & triste o felice?
Perché?

Che cosa chiede allora il fiore alla luna?
Come termina il racconto?

Lavoriamo e giochiamo insieme

Riflettiamo: /ITLQVHJIQDQWH lg b $spbdReldddi Bambini e riflette insieme aloro sudi
esse.
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Attivita: /[ILQVHIQDQWH ID ULHODERUDUH DL EDPELQL OD VWRULD DWWUL

Attivita: 3/1,03257%$1=9% '(/ 682/2°

/ITLQVHIJQDQWH ID XQYXVFLWD FRQ L EDPELQL SHU PRVWUDWE H IDUH H\
suolo: tutto poggia sul suolo, camminiamo sul suolo, le piante che ci danno ossigeno per

respirare nascono dal suolo, il cibo che ci nutre nasce dal suolo, ecc.. Al rientro in classe

tutte le osservazioni fatte sono scritte su di un cartellone.

Attivi ta: 3/( 12675( 5%$',&,°

/[TLQVHJIQDW Ervaie aRbawibini le radici di u n fiore e di una pianta e spiega a cosa

servono (per nutrirsi, per stare eretti, per trattenere la terra, insomma per vivere). Poi fa

XQD GRPDQGD 3H QRL DEELDPR OHGUDGESFHIDUWHFARFBDB SHU OfXRPR 3L
UDGLFL" KD XQ VLJQLILFDWR XQ SRT GLYHUVR GD TXHOOR GHOOH SLDC
significa sapere da dove veniamo.

Attivita/gioco: 33,(', 3(5 7(55% ( 6*8%5'2 9(562 /1%$/72"

/ITLQVHIQDQWH SRUWD Lrdb® ®uEabht® Lnd l6glla gibrnata, poi li divide in due

JUXSSL JOL DOEHUL H L ILRUL *OL 3DOEHUL" GHYRQR FDPPLQDUH JX
FRVD YHGRQR L 3ILRUL" GHYRQR FDPPLQDUH JXDUGDQGR YHUVR LO E
Poi chiede agli alberi e a i fiori se sono contenti di cid che vedono o vorrebbero vedere

DQFKH TXDOFRVIDOWUR FRPH L SURWDJRQLVWL GHO UDFFRQWR /D P
chiede agli alberi e ai fiori di ridiventare bambini e camminare come fanno normalmente:

uno sguardo p er terra per guardare dove metti i piedi e non cadere e uno sguardo in

avanti per guardare il mondo e il futuro.

Gioco/Girotondo: 3,/ *,562721'2 '(I/$ 7(55%"

/ITLQVHIJQDQWH GLYLGH L EDPELQL LQ WUH JUXSSL FLDVFXQ JUXSSR LC
color i della terra (pianeta): un gruppo avra magliette marroni/beige, un gruppo azzurre e

un gruppo verdi. | tre gruppi, al segnale della maestra, iniziano a fare il girotondo

FDQWDQGR H PLPDQGR O irbLgiddbovidl, d&sEa-DmoAdo, casca la terra, t utti

JLe SHU W Quhddo saranno tutti a terra a turno ciascun gruppo dira una parola bella

o una frase sulla Terra. Il gioco pud essere ripreso con una videocamera

Attivita riassuntiva: S5LSUHQGHUH FRQ L EDPELQL OfLQWHUR SHUFRUVR

Leggiamo altre f avole e racconti sul tema, guardiamo un cartone
DQLPDWR ILOPDWR IDFFLDPR XQTHVFXUVLRQH DQGLDPR D YHGHUH«

189



Sitografia

http://www.tiraccontounafiaba.it
http://www.liberliber.it
http://www.lefiabe.com
http://www.lefavole.org
http://www.paroledautore.net
http://www.nenanet.it
http://www.psinfantile.altervista.org
http://www.semplicementemusica.it
http://  www.maestrasandra.it
http://www.mondobimbo.net
http://www.filastrocche.it
http://www.crescerecreativamente.org
http://www.lagirandola.it
http://www.igiochidielio.it
http://cicloacqua.altervista.org
http://www.scuolegrosio.it
http://www.spazioambiente.org
http://www.ciaomaestra.com
http://www.bimboflap.it
http://www.ddrivolil.it

http://  www.fantavolando.it
http://www.giochiperbambini.org
http://www.sottocoperta.net
http://www.jesicentro.it
http://www.curtarolo.info
http://www.verdeacquaonli ne.it
http://www.cosepercrescere.it
http://www.giochiperbambini.org
http://www.ceafraine.it
http://www.scuolainfanziacaselle.com
http://ontanomagico.altervista.org
http://www.akap.it
http://www.fiorentinisicresce.it
http://www.deamicis.ba.it
http://www.mae  stragemma.com
http://maestramary.altervista.org
http://mamma.pourfemme.it

SUONI DI TUTTI I TIPI
http://www.findsounds.com/types.html
http://soundbible.com

VERSI DEGLI ANIMALI
http://www.paginainizio.com/giochi/bambini/conoscianimali/index.php
http://www.hobbyuccelli.it/versi -uccelli/index.php
http://www.pianetagratis.it/audio/animali

190


http://www.liberliber.it/
http://www.lefiabe.com/
http://www.lefavole.org/
http://www.paroledautore.net/
http://www.nenanet.it/
http://www.psinfantile.altervista.org/una_favola_contro_la_paura_del_buio.htm
http://www.semplicementemusica.it/
http://www.maestrasandra.it/
http://www.mondobimbo.net/
http://www.lagirandola.it/
http://cicloacqua.altervista.org/
http://www.scuolegrosio.it/progetti/fantastici/fantastici/scienzeac.html
http://www.fantavolando.it/
http://maestramary.altervista.org/
http://mamma.pourfemme.it/articolo/poesie-per-bambini-sulla-pioggia/9429/
http://www.findsounds.com/types.html
http://soundbible.com/
http://www.paginainizio.com/giochi/bambini/conoscianimali/index.php
http://www.hobbyuccelli.it/versi-uccelli/index.php
http://www.pianetagratis.it/audio/animali/

